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RESUMO

O presente trabalho de conclusdo de curso investiga o uso do jogo didatico Corrida Algébrica
como recurso metodologico para o ensino e aprendizagem de equagdes do 1° grau. A pesquisa
surge da necessidade de superar dificuldades recorrentes no ensino de algebra, especialmente a
falta de compreensdao conceitual e a baixa motivacdo dos estudantes frente a conteudos
simbolicos. Considerando que metodologias tradicionais, baseadas na repeticdo mecéanica, nem
sempre promovem aprendizagem significativa, este estudo fundamenta-se em abordagens que
valorizam a ludicidade, a interag@o social e o desenvolvimento do pensamento algébrico. A
atividade foi aplicada com uma turma do 2° periodo de Licenciatura em Matematica do
CESTB/UEA, devido as limita¢des de tempo e disponibilidade das escolas da Educacao Bésica.
A intervengdo permitiu observar que o jogo favoreceu a participagdo ativa, a colaboragao, o
raciocinio logico e a resolucdo de equacdes de forma dinamica e contextualizada. Os resultados
mostraram que a proposta contribuiu para a consolidag@o de conceitos fundamentais da algebra
e reduziu a ansiedade matematica, demonstrando potencial para uso tanto na formagao inicial
de professores quanto no Ensino Fundamental. Conclui-se que o Corrida Algébrica constitui
uma estratégia pedagogica eficiente, capaz de integrar o ludico ao ensino formal e de promover

uma aprendizagem mais significativa, motivadora e reflexiva.

Palavras-chave: Jogos didaticos; Equacdes do 1° grau, Ensino de Algebra.



RESUMEN

Este trabajo de grado investiga el uso del juego educativo "Carrera Algebraica" como recurso
metodologico para la ensefianza y el aprendizaje de ecuaciones de primer grado. La
investigacion surge de la necesidad de superar las dificultades recurrentes en la ensefanza del
algebra, especialmente la falta de comprension conceptual y la baja motivacion del alumnado
hacia el contenido simbolico. Considerando que las metodologias tradicionales, basadas en la
repeticion mecanica, no siempre promueven el aprendizaje significativo, este estudio se basa
en enfoques que valoran el juego, la interaccion social y el desarrollo del pensamiento
algebraico. La actividad se aplico a una clase de estudiantes de segundo semestre de
Matematicas en el CESTB/UEA, debido a las limitaciones de tiempo y disponibilidad en las
escuelas de Educacion Bésica. La intervencion permitid observar que el juego favorecio la
participacion activa, la colaboracion, el razonamiento ldgico y la resolucion dindmica y
contextualizada de ecuaciones. Los resultados mostraron que la propuesta contribuy6 a la
consolidacion de conceptos fundamentales del algebra y redujo la ansiedad matematica,
demostrando potencial para su uso tanto en la formacion inicial del profesorado como en la
educacion primaria. Se concluye que la Carrera Algebraica constituye una estrategia
pedagobgica eficiente, capaz de integrar lo ludico a la ensefianza formal y promover aprendizajes

mas significativos, motivadores y reflexivos.

Palabras clave: Juegos educativos; Ecuaciones de primer grado; Ensefianza del 4lgebra.
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1 INTRODUCAO

A Matematica desempenha um papel fundamental na formagdo académica dos
estudantes, especialmente no desenvolvimento do raciocinio 16gico, da capacidade de resolucao
de problemas e do pensamento abstrato. No entanto, o ensino da algebra, em particular das
equagdes do 1° grau, ainda se apresenta como um dos principais desafios no Ensino
Fundamental, uma vez que muitos alunos demonstram dificuldades na compreensdo e na
aplicacao dos conceitos algébricos, refletindo em baixo rendimento e desmotivacao em relacao
a disciplina.

Essas dificuldades estdao frequentemente associadas a praticas pedagogicas tradicionais,
centradas na exposicao tedrica e na repeticdo mecanica de exercicios, que nem sempre dialogam
com a realidade dos estudantes. Diante desse cenario, torna-se necessario adotar metodologias
de ensino diferenciadas, capazes de tornar o aprendizado mais significativo, dinamico e
atrativo. Nesse contexto, os jogos didaticos surgem como uma alternativa pedagogica relevante,
pois permitem a integragdo entre o lidico e o contetdo matemaético, favorecendo a participagao
ativa dos alunos no processo de aprendizagem.

O presente Trabalho de Conclusdao de Curso tem como foco o uso do jogo Corrida
Algébrica como metodologia de ensino voltada para a aprendizagem de equagdes do 1° grau.
Inicialmente, a proposta previa sua aplicagdo em uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental;
entretanto, limitagcdes de tempo, com apenas um més disponivel para a realizacdo da pesquisa,
bem como a indisponibilidade de escolas durante o periodo letivo, impossibilitaram a execugao
nessa etapa de ensino. Diante dessas circunstancias, o jogo foi aplicado em uma turma do 2°
periodo do curso de Licenciatura em Matematica do Centro de Estudos Superiores de Tabatinga
(CESTB/UEA).

Essa adaptacdo mostrou-se pertinente, considerando que os académicos também
apresentavam dificuldades em conteudos essenciais da algebra, sobretudo no que diz respeito a
manipulacdo de expressoes algébricas e a resolu¢ao de equagdes do 1° grau. Desse modo, a
utilizacdo do jogo possibilitou avaliar sua eficdcia como recurso pedagdgico tanto para a
consolidagdo desses conteudos quanto para a formacdo inicial de futuros professores de
Matematica, que poderdo aplicar metodologias semelhantes em sua pratica docente.

Diante do exposto, o presente estudo busca responder ao seguinte problema de pesquisa:
o uso do jogo Corrida Algébrica potencializa a aprendizagem das expressoes algébricas e das

equagoes do 1° grau? A investigagdo justifica-se pela necessidade de desenvolver estratégias



pedagbgicas que contribuam para a superagao das dificuldades recorrentes no ensino da algebra,
promovendo maior motivacao, participacao e autonomia dos estudantes. A compreensao das
equacdes do 1° grau ¢ essencial para o avango em conteidos matematicos mais complexos,
tornando indispensavel a adogao de praticas que favorecam uma aprendizagem significativa.
Nesse sentido, o objetivo geral deste trabalho ¢ analisar de que forma o jogo Corrida
Algébrica pode contribuir para a aprendizagem de equagdes do 1° grau. Como objetivos
especificos, busca-se investigar as principais dificuldades dos estudantes na resolugdo dessas
equagoes, desenvolver e aplicar o jogo Corrida Algébrica como recurso didatico, avaliar sua
influéncia no raciocinio légico e na compreensdo dos conceitos algébricos, bem como

identificar os beneficios e as limitagdes do uso de jogos pedagdgicos no ensino desse conteudo.



10

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de jogos matematicos no processo de ensino e aprendizagem tem sido
amplamente discutido por educadores por sua capacidade de promover engajamento,
motivacio e desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais. No ensino de Algebra,
particularmente no estudo de equacdes do 1° grau, essa abordagem tem se mostrado
extremamente relevante, pois permite ao aluno compreender conceitos abstratos a partir de
experiéncias concretas e significativas.

O Segundo Grando (1995), o jogo se tem uma func¢do pedagoégica quando estd
articulado a objetivos claros de aprendizagem, servindo como ferramenta que possibilita ao
estudante construir conhecimentos por meio da acdo e da reflexdo. Assim, o jogo nao se limita
ao entretenimento, mas se transforma em um recurso didatico estruturado que estimula a
investigacdo, a autonomia e o raciocinio logico. O jogo, quando inserido em uma proposta
pedagogica estruturada, torna-se meio eficaz para a construcao de conceitos, favorecendo a
formagdo de sujeitos criticos e atuantes. (GRANDO, 1995).

A utilizagdo de jogos na pratica pedagogica também ¢ apoiada por conceitos
sociointeracionistas e construtivistas. Vygotsky (1998) enfatiza que a aprendizagem se da por
meio da interacdo social e da mediacdo de ferramentas culturais. Nesse contexto, o jogo
didatico se destaca como um instrumento privilegiado de media¢do, uma vez que possibilita
ao aluno aprender com os colegas, negociar significados e aprimorar habilidades cognitivas
em um ambiente colaborativo. A interagdo social constitui-se como elemento essencial para o
desenvolvimento das fung¢des psicologicas superiores. (VYGOTSKY, 1998).

Autores como Van de Walle (2009) destacam que os jogos possibilitam a experiéncia
de situagdes-problema que exigem a aplicacdo de estratégias e conceitos matematicos. No
contexto do ensino de equagdes, isso implica que o estudante experimenta o conceito de
igualdade, o equilibrio entre os termos e a aplicagdo de operacdes inversas, componentes
fundamentais para a compreensdao da algebra. O aluno aprende matematica quando tem
oportunidade de explorar ideias, testar possibilidades e justificar procedimentos. (VAN DE
WALLE, 2009).

A BNCC (2017) determina que a Matematica deve ser ensinada por meio de praticas
que envolvam a resolucdo de problemas, comunicagcao matematica, argumentagao e utilizagao
de diversas representacdes. O jogo didatico, ao oferecer desafios e exigir que o aluno tome

decisdes embasadas, contribui de forma significativa para o desenvolvimento das habilidades
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descritas no documento. Entre as habilidades essenciais, destaca-se a capacidade de
interpretar, formular e resolver problemas em contextos variados. (BNCC, 2017).

Na literatura, outro aspecto importante ¢ o papel dos jogos no crescimento da
independéncia e da autoconfianca dos alunos. Santos (2021) declara que a ludicidade promove
o engajamento emocional e diminui a ansiedade ligada ao aprendizado da matematica, um
fator frequentemente relacionado ao fracasso escolar. Os jogos possibilitam ao aluno aprender
sem medo de errar, em ambiente que valoriza tentativas, estratégias e descobertas. (SANTOS,
2021).

No que se refere a Algebra, Ponte, Branco e Matos (2009) argumentam que o ensino
deve priorizar a construgao de significados e a compreensdo das fungdes simbolicas da
linguagem algébrica. Isso inclui compreender varidveis, relagdes, padrdes e generalizagdes. O
uso de jogos facilita tal construgdo ao apresentar ao estudante regras, relagdes e
transformagdes que se assemelham as operagdes algébricas. O desenvolvimento do
pensamento algébrico ocorre progressivamente, sustentado pela construcao de relagdes e
padrdes. (PONTE; BRANCO; MATQOS, 2009).

Ponte, Branco e Matos (2009) defendem que o ensino de Algebra deve focar na criagéo
de significados € na compreensdo das funcdes simbolicas da linguagem algébrica. Isso
abrange o entendimento de varidveis, conexdes, padroes e generalizagdes. A utilizagdo de
jogos contribui para essa construgdo ao expor o aluno a regras, relagdes e transformacdes que
sdo semelhantes as operacdes algébricas. Os jogos ampliam o envolvimento dos estudantes,
promovendo aprendizagem ativa e colaborativa. (ROSADA, 2014).

Smole (2000) destaca que quando usamos diferentes linguagens e materiais em sala de
aula, conseguimos trabalhar as multiplas inteligéncias dos alunos. Isso significa que os
estudantes conseguem aprender matematica de forma muito mais ampla e variada. Por isso,
jogos que combinam raciocinio, movimento, simbolizagdo e tomada de decisdes sdo tao
importantes, eles ndo apenas desenvolvem habilidades cognitivas e emocionais, mas também
permitem que cada aluno aprenda do seu proprio jeito. Aprender Matemadtica envolve
experiéncias variadas que promovam a constru¢do de significados em diferentes linguagens.
(SMOLE, 2000).

Quando usamos jogos para ensinar equacdes, estamos fazendo muito mais que apenas
mostrar como resolver problemas algébricos. Os alunos também desenvolvem aquela
capacidade de “pensar sobre o proprio pensamento” eles aprendem a avaliar o que estdo

fazendo, prever resultados, explicar suas escolhas e até mesmo tirar ligdes dos proprios erros.
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Lins e Gimenez (2006) ja falavam sobre isso quando defendiam que a algebra precisa fazer
sentido para o aluno, ndo ser apenas um monte de regras para decorar. A aprendizagem
algébrica deve ser concebida como constru¢do de significados, e ndo simples aplicacdo de

algoritmos. (LINS; GIMENEZ, 2006).



3 METODOLOGIA

Minha pesquisa mergulha no mundo dos jogos matematicos, especificamente o
“Corrida Algébrica”, para ver como eles podem ajudar no ensino de equagdes do 1° grau.
E um estudo qualitativo e pratico, que busca ndo s6 descrever, mas também explorar
novas possibilidades de ensino. Realizei a intervencdo pedagdgica com alunos do 2°
periodo de Licenciatura em Matematica no Centro de Estudos Superiores de Tabatinga
(CESTB), que faz parte da Universidade do Estado do Amazonas (UEA). A ideia era ver
na pratica como esse jogo poderia transformar o aprendizado de equacdes.

Acabei escolhendo trabalhar com os estudantes de Licenciatura em Matematica
por uma questao pratica: eu s6 tinha cerca de um més para realizar todo o projeto. Quando
comecei a pesquisa, as escolas municipais ja estavam terminando o ano letivo € como se
deve saber no periodo de novembro para dezembro praticamente era improvavel aplicar
qualquer atividade nova! Mas, mesmo com isso tive que fazer uma mudanga de planos
até que veio a ideia com a turma do 2° periodo de Licenciatura em Matemadtica. Descobri
que muitos dos futuros professores de matematica também tinham dificuldades com
equacdes do 1° grau e raciocinio algébrico. Futuros professores com as mesmas
dificuldades que seus futuros alunos terdo. Isso s6 mostrou que minha proposta fazia
ainda mais sentido do que eu imaginava inicialmente.

Previamente a aplicagdo da atividade, o pesquisador apresentou aos participantes
os objetivos da intervengdo, bem como promoveu uma breve discussdo acerca da
relevancia das metodologias ludicas no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica. A proposta foi bem recebida pela turma, que demonstrou interesse e
destacou o pouco contato prévio com praticas pedagdgicas dessa natureza ao longo de
sua formacao.

Para o desenvolvimento da dindmica, foram confeccionados os materiais
necessarios ao jogo, incluindo um tabuleiro (Figura 1) elaborado em cartolina, cartas
(Figura 2) contendo desafios algébricos, dados (Figura 3) numéricos e pedes (Figura 4)
para identificacdo dos jogadores. A sala de aula foi reorganizada com mesas dispostas
em grupos, de modo a favorecer a interagdo entre os participantes e possibilitar a

visualizagdo coletiva do tabuleiro.
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Figura 1 — Tabuleiro Corrida Algébrica.

Fonte: Proprio autor 2025

Figura 2 — Cartas de Desafios.

Fonte: Proprio autor 2025
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Figura 3 — Dados utilizados no jogo.

Fonte: Proprio autor 2025

Figura 4 — Pedes dos jogadores.

Fonte: Proprio autor 2025

A atividade iniciou-se com a explicagdo detalhada das regras do jogo,
acompanhada de uma demonstracdo pratica envolvendo a rolagem dos dados, a
movimentacdo dos pedes e a resolugdo das expressdes algébricas sorteadas.
Posteriormente, os participantes foram organizados em grupos de trés a quatro
integrantes, buscando-se garantir a heterogeneidade quanto aos niveis de conhecimento.
O tempo total destinado a atividade foi de aproximadamente 45 minutos, contemplando
a explicagdo inicial, a organizagdo dos materiais, o desenvolvimento do jogo e os
comentarios finais.

Durante a realizacdao do jogo, observou-se elevada participagcdo dos estudantes,

que dialogavam entre si, discutiam estratégias e justificavam os procedimentos utilizados
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na resolugdo das equacdes. As interagdes evidenciaram que a dinamica contribuiu para a
revisdo de conteudos matematicos basicos, além de estimular o raciocinio logico e a
argumentacao matematica. Sempre que surgiam dividas ou divergéncias, o pesquisador
atuava como mediador, incentivando os alunos a explicitarem seus raciocinios e a refletir
sobre os erros como parte do processo de aprendizagem.

Ao final da atividade, os participantes foram convidados a relatar suas percepgoes
acerca da experiéncia vivenciada. Além disso, foi aplicado um questiondrio avaliativo,
conforme a Figura 5, composto por questdes objetivas e uma questao aberta, no qual os
licenciandos puderam registrar, de forma andnima, suas impressdes, dificuldades e
sugestoes. As respostas indicaram boa aceitagdo da metodologia Iudica, bem como a
percepcao de que o jogo contribuiu para tornar o estudo das equagdes do 1° grau mais

dinamico e significativo.
Figura 5 — Questionario Aplicado

Questionario — Avaliac¢iao do Jogo
“Corrida Algébrica”

1. Vocé achou o jogo Corrida Algébrica ficil de entender?
() Sim

( ) Mais ou menos

( ) Nio

2. O jogo ajudon vocé a entender melhor as expressdes algébricas?
()Sim

( ) Um pouco

( ) Nio

3. Qual parte do jogo vocé mais gostou?

4. Durante o jogo, vocé sentiu dificuldade em resolver alguma expressio?
( )Sum

{ ) As vezes

( ) Néo

5. Vocé gostaria de jogar novamente ou usar jogos parecidos nas aulas de
matemstica?

()Sim

( ) Talvez

( ) Nio

Fonte: Proprio autor 2025
Embora a intervencdo tenha sido realizada com apenas uma turma, o que limita

generalizagdes mais amplas, os dados obtidos permitiram identificar indicios relevantes

sobre o potencial pedagogico do jogo Corrida Algébrica no ensino de equagdes do 1°
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grau, contribuindo para reflexdes e futuras aplicagdes da proposta em diferentes

contextos formativos.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo do jogo Corrida Algébrica ocorreu durante uma aula regular do curso
de Licenciatura em Matematica, sendo utilizada como pratica pedagogica voltada ao
reforco de conceitos basicos relacionados as equagdes do 1° grau. Embora o tempo
disponivel para a realizagdo da atividade tenha sido reduzido, este foi utilizado de forma
produtiva, possibilitando a observagdo de avangos significativos no processo de
aprendizagem dos participantes. O tabuleiro e os demais materiais foram confeccionados
previamente e apresentados aos licenciandos antes do inicio da atividade, conforme o
planejamento estabelecido pelo pesquisador.

Inicialmente, foram explicados os objetivos da proposta e realizada uma
demonstracdo do funcionamento do jogo, garantindo que todos os participantes
compreendessem a dindmica, as regras e os procedimentos das partidas. Os grupos
receberam orientagdes quanto a movimentagao no tabuleiro e a resolugdo das expressoes
algébricas presentes nas cartas. Assim como observado em experiéncias semelhantes
descritas na literatura, alguns participantes rapidamente perceberam a importancia da
observag¢do das jogadas dos colegas e do planejamento estratégico, relacionando o
raciocinio logico a tomada de decisoes.

Durante a atividade, foram identificadas dificuldades iniciais por parte de alguns
licenciandos, especialmente no que se refere a entender certos conceitos das expressoes
aplicadas na regra do jogo, mas logo entenderam completamento como funciona. Em
determinados momentos, surgiram divergéncias de raciocinio entre membros do mesmo
grupo, evidenciadas por discussdes sobre a resolucdo correta das expressdes propostas.
Nesses casos, a intervengao do pesquisador ocorreu de forma mediadora, incentivando o
dialogo e a construgao coletiva das respostas. Tal postura contribuiu para a criagao de um
ambiente colaborativo e reforgou a importancia da argumentacdo matematica no processo
formativo.

A medida que a dindmica se desenvolvia, observou-se um aumento significativo
no engajamento dos participantes. A interagdo entre os grupos destacou-se como um dos
aspectos mais relevantes da atividade, uma vez que os estudantes discutiam resultados,
analisavam erros e comparavam estratégias de resolucdo. A organizacdo da sala em

grupos favoreceu a comunicacdo e garantiu a participagdo ativa dos licenciandos,
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proporcionando momentos de reflexdo sobre contetidos considerados elementares, mas
que ainda apresentavam fragilidades conceituais.

Os registros fotograficos da atividade evidenciaram o envolvimento dos
participantes, que demonstraram concentracao tanto na movimentagao dos pedes quanto
na resolugdo das expressoes algébricas. Em diversas situacdes, os integrantes dos grupos
reuniam-se em torno de uma uUnica equacdo para verificar a corre¢do dos resultados,

transformando o jogo em um espago de aprendizagem colaborativa e compartilhada.
Figura 6 — Alunos jogando.

&

Fonte: r(’)prio autor 2025

Figura 7 — Foto da turma participante.

Fonte: Proprio autor 20.2‘ ‘

A dindmica do jogo também permitiu identificar equivocos recorrentes,
especialmente relacionados a aplicacdo mecanica de regras algébricas, como a mudanga
incorreta de sinais durante a transposicdo de termos entre os membros da equagdo. A
mediacdo do pesquisador foi fundamental para que essas dificuldades fossem
compreendidas como oportunidades de aprendizagem, incentivando a reflexdo sobre os
procedimentos adotados e o desenvolvimento de uma postura critica em relagdo ao
proprio processo de resolugao.

Ao longo das partidas, os licenciandos passaram a demonstrar maior seguranca

na interpretacdo das equacdes, além de desenvolverem estratégias que envolviam
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raciocinio antecipatorio, como a previsao do niimero de casas a serem percorridas no
tabuleiro e a resolucdo mais agil das expressdes sorteadas. Esses aspectos refletem o
objetivo central do jogo, que consiste em transformar tarefas matematicas
tradicionalmente mecanicas em ac¢des concretas, contextualizadas ¢ dinamicas.

Ao final da atividade, foi realizada uma roda de conversa para a socializacdo das
percepgoes individuais e coletivas. Os participantes relataram que o jogo contribuiu para
tornar o conteudo mais acessivel e menos tenso, reduzindo a ansiedade frequentemente
associada a resolugdo de equagdes. Além disso, destacaram que a pratica possibilitou a
revisdo de contetdos considerados dominados, mas que ainda apresentavam lacunas
conceituais.

Os dados obtidos por meio do questiondrio avaliativo corroboram essas
percepgdes conforme mostrado nas figuras abaixo, uma vez que a maioria dos
participantes afirmou que o jogo contribuiu para uma melhor compreensao das equagdes.
Os licenciandos também ressaltaram através do questiondrio o que mais gostaram do jogo
uns falaram sobre a dindmica, o uso mental para resolver as expressdes, alguns brincam
por terem vencido pois tinhas alguns pequenos prémios para o vencedor, como mostrado
nessas duas respostas dadas por dois alunos que responderam ao questionario “A parte
que eu ganhei o chocolate (vencer)” e “a resolugdo da expressdo mentalmente”. O
engajamento observado durante a atividade, aliado ao retorno positivo dos participantes,

indica que a proposta foi bem recebida e atingiu seus objetivos pedagogicos.
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Figura 8 — Questionario feito por um aluno que participou da didatica.

Fonte: Proprio autor 2025

Figura 9 — Questionario feito por um aluno que participou da didatica.

Fonte: Proprio autor 2025
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Embora a intervencao tenha sido realizada em apenas uma turma e em um periodo
limitado, os resultados obtidos indicam que o jogo Corrida Algébrica apresenta potencial
para ser incorporado em praticas pedagogicas futuras, tanto no ensino superior quanto na
educagdo basica. A atividade possibilitou a articulagao entre teoria e pratica, estimulando
a colaboragdo, o pensamento critico e o raciocinio ldgico, elementos essenciais na
formacao de futuros professores de Matematica.

Dessa forma, os resultados evidenciam que o jogo se configurou como um recurso
eficiente para promover uma aprendizagem mais significativa, dindmica e participativa.
A experiéncia, além de bem-sucedida, abre possibilidades para o desenvolvimento de
pesquisas futuras que investiguem o uso de metodologias ludicas e seus impactos na

formagdo matematica de estudantes e professores.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento e aplicacao do jogo Corrida Algébrica permitiram identificar
contribui¢des significativas do uso de metodologias ludicas no processo de ensino e
aprendizagem dos contetidos algébricos. Apesar de o projeto ter sido inicialmente
planejado para o 7° ano do Ensino Fundamental, fatores como a limitacdo temporal de
apenas um meés e a indisponibilidade de turmas escolares no periodo levaram a sua
aplicacdo no 2° periodo da Licenciatura em Matematica do Centro de Estudos Superiores
de Tabatinga (CESTB/UEA). Essa readequagdo, longe de prejudicar o estudo,
possibilitou analisar como futuros professores compreendem e vivenciam praticas
pedagogicas diferenciadas, ampliando o alcance reflexivo deste trabalho.

Os resultados obtidos demonstraram que o jogo favoreceu a participacao ativa dos
académicos, estimulando a resolucdo de equacdes de 1° grau de maneira dinamica,
colaborativa e motivadora. A interagdo entre os participantes permitiu a troca de
estratégias, a retomada de conceitos fundamentais da algebra e a percepcao de
dificuldades que muitas vezes passam despercebidas em aulas expositivas tradicionais.
O ambiente ludico contribuiu para reduzir a ansiedade matematica e promover maior
engajamento na atividade.

Observou-se que a Corrida Algébrica se mostrou eficaz como instrumento
didatico, tanto pela clareza das regras quanto pela estrutura do tabuleiro, dos dados e das
cartas-problema, que orientaram os participantes a compreenderem o raciocinio algébrico
de forma pratica. As discussdes realizadas apos cada jogada revelaram que os alunos
conseguiram identificar relagdes entre as operagdes algébricas e o processo de isolamento
da incdgnita, reforcando a importancia do dialogo durante a aprendizagem, conforme
discutem autores como Vygotsky (1998) e Smole (2000).

Contudo, a pesquisa também apresentou limitagdes, especialmente por envolver
apenas uma turma especifica, o que impede generaliza¢des amplas. Além disso, trabalhar
com uma turma de licenciandos, embora positivo, ndo reflete totalmente a realidade do
Ensino Fundamental, onde o jogo seria inicialmente aplicado. Assim, estudos posteriores
podem incluir outras turmas, faixas etarias e contextos escolares distintos, ampliando a

compreensao sobre a efetividade do jogo com diferentes perfis de alunos.
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Ainda assim, este trabalho reforga que os jogos ndo devem ser vistos apenas como
entretenimento, mas como estratégias pedagogicas capazes de promover aprendizagem
significativa, pensamento critico e autonomia intelectual. A Corrida Algébrica se
mostrou um recurso didatico acessivel, replicavel e alinhado as orientagdes pedagogicas
atuais, podendo ser incorporado por professores que buscam inovar suas praticas em sala
de aula.

Por fim, espera-se que este estudo incentive outros docentes e futuros professores
a explorarem abordagens ludicas no ensino da Matematica, reconhecendo que a
aprendizagem pode ocorrer de maneira mais leve, interativa e envolvente, sem perder o

rigor conceitual necessario para o desenvolvimento das competéncias algébricas.
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