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RESUMO

Este trabalho apresenta um relato de experiéncia acerca do uso de jogos didaticos e atividades
musicais como estratégias pedagogicas no ensino da Lingua Inglesa em turmas da Educacao
Infantil e do Ensino Fundamental I, em uma escola publica de Presidente Figueiredo (AM). A
pesquisa surgiu da necessidade de tornar as aulas mais atrativas, dindmicas e significativas,
considerando as especificidades do publico infantil e a realidade da escola publica, tendo como
objetivo geral analisar a contribui¢do de atividades ludicas como jogos e musicas para o
processo de ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa nos anos iniciais da Educacdo Basica.
Enquanto os objetivos especificos foram: investigar de que forma os jogos didaticos podem
favorecer a participagdo dos alunos nas aulas de Lingua Inglesa e analisar a contribui¢do da
musica como recurso pedagogico no ensino da Lingua Inglesa para criangas. A metodologia
adotada caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa, utilizando o relato de
experiéncia como procedimento metodoldgico. Os resultados evidenciam que o uso do ladico
favoreceu a motivagdo, a participacao ativa e o desenvolvimento das habilidades linguisticas
dos alunos, contribuindo de forma positiva para o processo de ensino-aprendizagem.

Palavras- Chave: Lingua Inglesa; Ensino Fundamental I; aprendizagem ludica

ABSTRACT

This paper presents an experience report on the use of didactic games and musical activities as
pedagogical strategies in teaching English to Early Childhood Education and Elementary
School I classes at a public school in Presidente Figueiredo, Amazonas, Brazil. The study
emerged from the need to make classes more engaging, dynamic, and meaningful, considering
the specific characteristics of young learners and the reality of the public school context. The
general objective of the research was to analyze the contribution of playful activities, such as
games and songs, to the teaching and learning process of English in the early years of Basic
Education. The specific objectives were to investigate how didactic games can encourage
student participation in English classes and to analyze the contribution of music as a
pedagogical resource in teaching English to children. The methodology adopted is characterized
as qualitative research, using the experience report as a methodological procedure. The results
indicate that the use of playful strategies enhanced students’ motivation, active participation,
and development of linguistic skills, contributing positively to the teaching and learning
process.

Keywords: English language. Elementary School I; playful learning.



INTRODUCAO

O ensino da Lingua Inglesa nos anos iniciais da Educagdo Infantil e do Ensino
Fundamental I apresenta desafios, especialmente em contextos do interior, como o municipio
de Presidente Figueiredo (AM), onde muitos alunos tém o primeiro contato com a lingua
estrangeira no ambiente escolar. Nessa realidade, o idioma ainda se mostra distante do cotidiano
dos estudantes, o que demanda a adocdo de estratégias pedagodgicas que favoregam essa
aproximagao inicial. Nesse sentido, o uso de jogos didaticos configura-se como uma alternativa
metodoldgica para promover o interesse € a motiva¢do dos alunos, contribuindo para aulas mais
dinamicas e significativas.

Nesse sentido, esta pesquisa tem como foco central a utilizagdo dos jogos didaticos
como ferramenta pedagdgica nas aulas de lingua inglesa. Por meio de um relato de experiéncia
realizado em turmas da Educagdo Infantil e Ensino Fundamental I na Escola Municipal
Engenheiro Nelson Dorneles, localizada em Presidente Figueiredo (AM), buscou-se analisar
como essas praticas influenciam positivamente no engajamento € no desempenho dos alunos.
Durante o processo, foram aplicadas atividades ludicas e digitais que possibilitaram o
desenvolvimento de habilidades linguisticas de forma interativa.

O objetivo geral da pesquisa foi analisar a contribui¢do de atividades ludicas como jogos
€ musicas para o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa nos anos iniciais da
Educagao Bésica. Enquanto os objetivos especificos foram: investigar de que forma os jogos
didaticos podem favorecer a participacdo dos alunos nas aulas de Lingua Inglesa e analisar a
contribuicdo da musica como recurso pedagdgico no ensino da Lingua Inglesa para criangas.
Dessa forma, a questdo que norteou essa pesquisa foi: de que forma atividades ludicas como os
jogos e musicas contribuem para o processo de ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa?

A escolha do tema se justifica pela necessidade de encontrar abordagens pedagogicas
mais envolventes e eficazes no ensino de linguas, especialmente nas séries iniciais, pois
acredita-se que o uso de jogos promove ndo apenas a aprendizagem do contetido, mas também
desenvolve competéncias socioemocionais como cooperagdo, participacao € autonomia. Ao
relatar essa experiéncia pratica, espera-se contribuir com outros docentes, oferecendo subsidios
que possam enriquecer suas praticas pedagogicas e fomentar novas estratégias de ensino para a

Lingua Inglesa.



1 REFERENCIAL TEORICO

O uso de jogos didaticos no processo de ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa tem
sido amplamente discutido e valorizado por diversos tedricos da educacdo. A proposta de
incorporar o ludico as praticas pedagdgicas vai além de tornar a aula divertida; trata-se de uma
estratégia intencional que visa promover a aprendizagem significativa, a motivagdo, a
participagdo ativa e o desenvolvimento cognitivo e social dos alunos.

Segundo Kishimoto (2008), o jogo € um instrumento essencial para o desenvolvimento
da crianga, pois une o prazer ao aprendizado. Para a autora, o brincar ¢ uma atividade séria e
educativa, que possibilita a crianga a constru¢do do conhecimento de maneira espontanea e
interativa. A escola, ao incluir o jogo como recurso pedagogico, aproxima-se do universo
infantil e torna a aprendizagem mais acessivel. Ainda segundo Kishimoto (2008), o jogo
proporciona situacdes reais de uso da linguagem, promovendo o desenvolvimento da oralidade,
escuta e leitura, o que € especialmente relevante no ensino de uma lingua estrangeira como o
inglés.

Lima (2015) foca especificamente na aplicagdo dos jogos no ensino da Lingua Inglesa,
defendendo que esses recursos atuam como ferramentas facilitadoras para a fixacdo de
vocabulario, a compreensdo de estruturas gramaticais e o desenvolvimento da pronuncia.
Segundo o autor, a repetigdo natural proporcionada pelos jogos permite que os alunos
consolidem os conteidos de forma mais prazerosa, além de contribuir para a redugdo da
ansiedade frequentemente associada ao aprendizado de uma lingua estrangeira. Essa
perspectiva torna-se relevante para este trabalho, uma vez que reforca a escolha dos jogos como
estratégia pedagogica adequada para contextos em que os alunos t€ém o primeiro contato com a
Lingua Inglesa no ambiente escolar.

Nesse mesmo sentido, Barbosa (2020) amplia essa discussdo ao destacar que os jogos
didaticos despertam o interesse dos alunos e ampliam as possibilidades de ensino, promovendo
maior engajamento, interacao e colaboragao entre os estudantes. Ao tratar do ensino da Lingua
Inglesa, a autora evidencia que as atividades ludicas criam oportunidades reais de comunicagao,
aumentando a exposicao dos alunos ao idioma de maneira natural e contextualizada.

Além disso, a musica também pode ser compreendida como uma estratégia ludica
relevante, uma vez que favorece a interacdo, a participacdo e a memoriza¢do de conteudos,
contribuindo para o processo de ensino-aprendizagem de forma significativa. A articulacao

entre Lima (2015) e Barbosa (2020) fundamenta, portanto, a escolha desses autores no



referencial teodrico deste trabalho, pois ambos sustentam a utilizagdo dos jogos didaticos como
recursos pedagogicos capazes de favorecer tanto o desenvolvimento de aspectos linguisticos
quanto a participagado e a intera¢do dos alunos nas aulas.

Além disso, ¢ importante destacar as contribui¢des cldssicas de Piaget (1976) e
Vygotsky (1991) para a compreensdo do papel do jogo no desenvolvimento cognitivo. Piaget
(1976) vé o jogo como parte do processo de construgdo do conhecimento, essencial para o
desenvolvimento das func¢des mentais superiores. Ele defende que, ao brincar, a crianga
experimenta, descobre e elabora conceitos que posteriormente serdo sistematizados. Ja
Vygotsky (1991) enfatiza o aspecto social do jogo, ressaltando que ele possibilita a
aprendizagem por meio da interagao com o outro. A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP),
conceito criado por Vygotsky (1991), evidencia que, com o apoio de um colega ou professor, o
aluno pode atingir niveis de aprendizagem mais elevados — algo que os jogos, por sua natureza
colaborativa, favorecem amplamente.

A ZDP relaciona-se diretamente com a Teoria da Motivacdo, uma vez que a
aprendizagem mediada, estimulada por desafios adequados e apoio pedagodgico, aumenta o
engajamento do aluno. Quando o estudante se sente motivado e apoiado, torna-se mais propenso
a participar ativamente das atividades propostas, ampliando suas possibilidades de
aprendizagem.

Farias (2011), ao abordar a Teoria da Motivacdo na aprendizagem, ressalta que o
engajamento do aluno esta diretamente relacionado a sua identificagdo com o contetido e com
as estratégias utilizadas pelo professor. De acordo com o autor, a motivagao ¢ fator fundamental
para o sucesso da aprendizagem, especialmente em disciplinas que exigem abstracdo e
raciocinio linguistico, como ¢ o caso da Lingua Inglesa. Quando o professor langa mao de
recursos ludicos, ele contribui para estimular a aptiddo linguistica e favorece o sucesso na
aprendizagem de uma nova lingua.

Dessa forma, o uso de jogos no ensino da Lingua Inglesa ndo deve ser visto como uma
pratica secundaria, mas como uma metodologia potente, fundamentada em bases teodricas
solidas e com resultados positivos comprovados. Ao inserir jogos nas aulas de inglés, o
professor amplia as possibilidades de aprendizagem, tornando o processo mais dinamico,
interativo e significativo, sobretudo nas séries iniciais, onde o ludico é elemento central no

desenvolvimento dos alunos.



2 METODOLOGIA DA PESQUISA

Esta pesquisa ¢ de abordagem qualitativa, pois busca compreender, por meio da
observa¢ao e da andlise reflexiva, os significados atribuidos pelas criancas a aprendizagem da
lingua inglesa por meio de atividades ludicas. Segundo Bogdan e Biklen (1994), a pesquisa
qualitativa parte do pressuposto de que o ambiente natural ¢ a fonte direta dos dados, sendo o
pesquisador o principal instrumento de coleta e andlise das informagdes, permitindo
interpretagdes aprofundadas da realidade vivida.

Como procedimento metodologico, optou-se pelo relato de experiéncia, que consiste em
compartilhar, de forma critica e reflexiva, vivéncias significativas no campo da pratica docente.
De acordo com Souza (2006), o relato de experiéncia ¢ uma ferramenta importante para
transformar praticas individuais em conhecimento compartilhado, contribuindo para o avango
da formagao de professores por meio da sistematiza¢do de experiéncias educativas reais.

A experiéncia narrada neste trabalho ocorreu entre os dias 15 de abril e 25 de outubro
de 2024. O periodo envolveu o planejamento, a execucao e a observagao de aulas de Lingua
Inglesa com a aplicacdo de jogos didaticos e atividades musicais em turmas da Educagdo
Infantil e Ensino Fundamental 1.

As acdes foram desenvolvidas na Escola Municipal Engenheiro Nelson Dorneles de
Presidente Figueiredo (AM), que atende a Educacao Basica, nos niveis da Educagdo Infantil e
do Ensino Fundamental I. A escola possui 10 salas de aula lotadas e atende discentes
provenientes de ramais adjacentes a sede do municipio. A experiéncia pedagdgica foi realizada
em turmas diferentes, sendo 3 da educacdo infantil e 7 do ensino fundamental I, abrangendo do
1° ao 5° ano com diferentes niveis de aprendizagem e participagdo dos alunos nas atividades
ludicas propostas, configurando um contexto desafiador e socialmente diverso.

A escola ndo possui disciplina especifica de Lingua Inglesa em sua matriz curricular,
uma vez que esse componente ndo ¢ obrigatério para a Educagdo Infantil e o Ensino
Fundamental I, conforme a legislacao vigente. Nesse contexto, as aulas de Lingua Inglesa foram
desenvolvidas por meio de um projeto pedagogico, elaborado a partir do didlogo entre a
Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED), a equipe escolar e a professora responsavel pela
proposta, autora do projeto. O trabalho foi estruturado com foco no contato inicial dos alunos
com a lingua inglesa, utilizando musicas, jogos, imagens e outras atividades ludicas,

respeitando as especificidades das faixas etarias atendidas e a realidade da instituicao escolar.



O eixo da experiéncia esta centrado na pratica docente da autora, com foco na busca de
metodologias inovadoras e atrativas para o ensino da Lingua Inglesa nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, considerando as especificidades do publico atendido e a realidade local.

As atividades foram planejadas considerando as caracteristicas gerais de cada etapa de
ensino, como a faixa etaria dos alunos, o nivel de escolaridade e o contato inicial ou progressivo
com a Lingua Inglesa, o que exigiu a elaboragdo de propostas pedagdgicas diferenciadas para
cada turma.

O planejamento das aulas teve como base o uso de jogos didaticos e musicas como
recursos pedagogicos no ensino da Lingua Inglesa. Nas turmas da Educagdo Infantil, as
atividades foram organizadas priorizando o contato inicial com o idioma por meio de musicas
em inglés, repeticao oral de palavras e expressoes simples, utilizagdo de gestos e associacao de
imagens. Ja nas turmas do Ensino Fundamental I, as atividades foram elaboradas de acordo com
0 ano escolar, incluindo jogos de memoria, dindmicas coletivas, identificagdo de palavras e
musicas relacionadas aos contetidos trabalhados, respeitando o planejamento pedagogico
previsto.

Os recursos utilizados durante as aulas incluiram musicas em inglés, jogos
confeccionados em papel, cartdes ilustrativos, quadro e atividades coletivas. A escolha desses
recursos € das atividades considerou critérios como a faixa etaria das turmas, o nivel de
escolaridade e a necessidade de adequacdo das propostas ao contexto de cada grupo. Em
algumas situagdes, foi necessaria a adaptagdo das atividades, como a simplificagdo das regras
dos jogos ou o maior uso de recursos visuais € musicais, a fim de atender as necessidades
pedagogicas observadas durante as aulas.

As atividades foram desenvolvidas a partir de um planejamento prévio e aplicadas de
forma sistematica ao longo do periodo letivo, possibilitando a descricdo da experiéncia
pedagogica vivenciada, sem a emissdo de juizos de valor nesta etapa da pesquisa.

Uma das atividades metodolégicas desenvolvidas (APENDICE e ANEXO) durante a
experiéncia pedagogica foi a utilizagdo da musica como recurso para o ensino da Lingua
Inglesa. A atividade foi planejada com base em cang¢des infantis em inglés, selecionadas de
acordo com a faixa etaria das turmas e com o vocabulario previsto no planejamento. Durante a
aula, a professora apresentou a musica aos alunos, realizando a escuta inicial e, em seguida,
incentivando a repeticdo oral das palavras e expressdes presentes na cangdo. A atividade foi
acompanhada por gestos, movimentos corporais € associacdes visuais, favorecendo a

compreensdo do significado das palavras. A repeticdo da musica ocorreu de forma gradual,



respeitando o ritmo de aprendizagem dos alunos, possibilitando maior envolvimento,
memorizacao do vocabulario e desenvolvimento da pronuncia, especialmente nas turmas da
Educagao Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental I.

Outra atividade metodologica (ANEXO) aplicada foi o uso de jogos didaticos
elaborados e adaptados pela professora, com foco no ensino de vocabuldrio basico em Lingua
Inglesa. Entre os jogos utilizados, destacou-se a atividade de associagdo entre imagens e
palavras, confeccionada com materiais simples, como papel cartdo e figuras ilustrativas. A
dindmica do jogo consistiu em apresentar imagens relacionadas ao cotidiano dos alunos, como
cores, animais e objetos, para que fossem associadas aos respectivos vocabulos em inglés.

Durante a realizagdo da atividade, os alunos participaram de forma coletiva e individual,
sendo incentivados a pronunciar as palavras em voz alta. O jogo favoreceu a interagao entre os
estudantes, a cooperacdo e a participagdo ativa, além de possibilitar a fixacdo do contetido de
maneira ludica e significativa, respeitando as diferencas de aprendizagem observadas em sala

de aula.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A proposta deste trabalho partiu da expectativa de que o uso de jogos didaticos e
atividades com musica pudessem contribuir para tornar as aulas de Lingua Inglesa mais
atrativas e favorecer a participagdo dos alunos da Educacgdo Infantil e do Ensino Fundamental
I, especialmente porque esse ¢ o primeiro contato desses alunos com a lingua inglesa no
contexto escolar.

Ao longo da experiéncia pedagogica, foi possivel observar que a inser¢ao planejada
dessas estratégias ludicas promoveu maior envolvimento dos alunos, refletido na participagao
ativa durante as atividades, no favorecimento da fixacdo de vocabuldrio e da prontncia, além
da interagdo entre os estudantes. Da mesma forma, revelou-se importante a adaptacao dos jogos
€ musicas para atender as necessidades especificas de cada turma, considerando principalmente
a idade, o nivel de desenvolvimento cognitivo, o tempo de concentragdo das criancas € 0s
diferentes ritmos de aprendizagem, aspectos fundamentais para garantir a efetividade das
praticas propostas.

Como exemplo das atividades adaptadas, foi desenvolvido um jogo de associagdo entre
imagens e palavras em lingua inglesa (ANEXO), elaborado a partir de materiais simples e

adequados a faixa etdria das turmas. A atividade consistiu na apresentacdo de imagens



relacionadas ao cotidiano das criangas, como cores, animais e¢ objetos, que deveriam ser
associadas aos respectivos vocabulos em inglés. Durante a realizagdo do jogo, os alunos eram
incentivados a pronunciar as palavras oralmente, tanto de forma coletiva quanto individual,
respeitando o ritmo de cada participante.

Observou-se que a adaptacdo do jogo favoreceu a interagdo entre os alunos, uma vez
que a dinamica estimulou a colaboragdo, a troca de respostas € o apoio mutuo durante a
realizacdo da atividade. Além disso, a repeti¢ao oral dos vocabulos, inserida de maneira ludica,
contribuiu para a fixacdo do contetido e para o aprimoramento da pronuncia, criando um
ambiente participativo e acolhedor para o contato inicial com a lingua inglesa.

Esses resultados corroboram as contribui¢des de Kishimoto (2008), que compreende o
jogo como um recurso pedagogico capaz de articular prazer e aprendizagem, aproximando o
processo educativo do universo infantil. Durante as aulas, percebeu-se que os alunos se
mostravam mais receptivos ao uso da Lingua Inglesa quando esta era mediada por jogos e
musicas, o que favoreceu a criagdo de um ambiente mais acolhedor e estimulante para a
aprendizagem. Tal constatacao reforga a ideia de que o ludico ndo deve ser entendido apenas
como entretenimento, mas como uma estratégia pedagdgica intencional e significativa.

De forma semelhante, Lima (2015) destaca que os jogos didaticos contribuem para a
fixacdo do vocabulario e para a participagao ativa dos alunos no ensino da Lingua Inglesa. Na
pratica observada, os jogos possibilitaram a repeti¢ao natural de palavras e expressdes em
inglés, permitindo que os alunos se familiarizassem com o idioma de maneira espontanea e
menos ansiosa. Essa dinamica favoreceu especialmente aqueles estudantes que apresentavam
maior timidez ou dificuldades iniciais, ampliando suas oportunidades de participagao.

Diante dos resultados observados, compreende-se que o uso de jogos didaticos no ensino
da Lingua Inglesa, quando planejado e adaptado a realidade das turmas, mostrou-se uma
estratégia relevante para favorecer a participacdo, a intera¢do e o envolvimento dos alunos. A
experiéncia com o jogo de associacdo de imagens e palavras evidenciou que a ludicidade
contribuiu para a criacdo de um ambiente mais acolhedor, no qual os alunos se sentiram mais
confiantes para experimentar a lingua, repetir vocabulos e interagir com os colegas. Assim, 0s
jogos, enquanto recurso pedagogico intencional, revelaram-se um caminho possivel para
aproximar o ensino da Lingua Inglesa do universo infantil, respeitando as especificidades dos
anos iniciais e potencializando o processo de ensino-aprendizagem.

Os resultados obtidos a partir do uso de atividades com musica indicaram que esse

recurso contribuiu para tornar as aulas de Lingua Inglesa mais dinadmicas e atrativas,
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favorecendo a participacao dos alunos da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental 1. Durante
as aulas, observou-se que a musica despertou maior interesse € envolvimento das criangas,
estimulando a atengao, a repeti¢do oral de palavras e a interag@o entre os alunos, especialmente
nos momentos iniciais de contato com o idioma.

Como exemplo dessas praticas, foi desenvolvida uma atividade musical adaptada a
partir de uma cangdo infantil em lingua inglesa, com vocabuldrio de partes do corpo
(APENDICE) simples e repetitivo. A atividade consistiu na execugio da miisica acompanhada
de gestos e movimentos corporais, incentivando os alunos a cantar e a reproduzir as agdes
correspondentes as palavras trabalhadas. Durante a aplicacdo da atividade, observou-se que o
canto aliado aos movimentos favoreceu a memorizagao do vocabulario, o aprimoramento da
pronuncia e a participagdo espontanea dos alunos, inclusive daqueles que demonstravam maior
timidez. A adaptacdo da atividade respeitou a faixa etaria das turmas e os diferentes ritmos de
aprendizagem, promovendo um ambiente interativo e significativo para o ensino da Lingua
Inglesa.

O uso da musica também se mostrou relevante no processo de ensino-aprendizagem,
uma vez que as musicas facilitaram a memorizagao de palavras e a compreensao oral, além de
estimular o interesse dos alunos pelo idioma. Essa observacdo estd em consondncia com
Barbosa (2020), ao afirmar que atividades ludicas ampliam as possibilidades de interagdo e
exposicao dos alunos a lingua estrangeira de forma contextualizada. Assim, a musicalidade
revelou-se uma estratégia eficiente para tornar o ensino mais dindmico e significativo,
sobretudo nas turmas da Educa¢ao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

No que diz respeito a motivacdo, os resultados obtidos dialogam com a Teoria da
Motivagao apresentada por Farias (2011), que ressalta a importancia de estratégias pedagdgicas
capazes de despertar o interesse e o engajamento dos alunos. Nesse sentido, observou-se que a
utiliza¢do de jogos e musicas contribuiu para a criagdo de um ambiente mais participativo, no
qual os alunos demonstraram maior disposi¢do para interagir, cooperar € se envolver nas
atividades propostas. Esse aspecto evidencia que a motivagao desempenha papel fundamental
no processo de aprendizagem da Lingua Inglesa, especialmente quando associada a praticas
pedagogicas contextualizadas.

Apesar dos resultados positivos observados, alguns desafios também foram
identificados ao longo da experiéncia, como a heterogeneidade das turmas e a necessidade de
adequar as atividades as diferentes faixas etdrias e niveis de aprendizagem. Diante disso, tornou-

se necessario adaptar os jogos, simplificar regras e diversificar os recursos utilizados, a fim de
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atender as especificidades de cada grupo. Essas adaptagdes demonstraram a importancia do
planejamento pedagdgico flexivel e da sensibilidade do professor diante da realidade escolar.

As estratégias adotadas ao longo da experiéncia também se aproximam dos pressupostos
das metodologias ativas de ensino, uma vez que colocam o aluno como sujeito ativo no processo
de aprendizagem. De acordo com Moran (2018), as metodologias ativas favorecem a
participagdo, a autonomia ¢ o engajamento dos estudantes, ao promover situacdes em que
aprendem fazendo, interagindo e refletindo sobre suas proprias acdes. Nesse sentido, o uso de
jogos e atividades com musica pode ser compreendido como parte desse conjunto
metodoldgico, pois estimula a participagdo ativa dos alunos, a interagdo com os colegas e a
construgdo do conhecimento de forma significativa, especialmente nos anos iniciais da
escolarizagao.

Assim, a experiéncia evidenciou que o uso de jogos didaticos e da musica, quando aliado
a um planejamento consciente e fundamentado teoricamente, contribui de maneira significativa
para o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa nos anos iniciais. Os resultados
obtidos refor¢am a relevancia das metodologias ativas, como jogos € musicas como estratégias

eficazes no contexto escolar para primeiro contato dos alunos com a lingua inglesa.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento deste trabalho possibilitou refletir sobre a relevancia do uso de jogos
didaticos e atividades musicais como estratégias pedagdgicas no ensino da Lingua Inglesa nos
anos iniciais da educagdo basica. A experiéncia realizada em uma escola publica de Presidente
Figueiredo (AM) permitiu analisar de que forma o ludico pode ser integrado ao processo de
ensino-aprendizagem, considerando as caracteristicas das turmas e o contexto escolar em que a
pratica docente esté inserida.

O objetivo geral da pesquisa, que consistiu em analisar como os jogos didaticos podem
contribuir para o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa em turmas da Educagao
Infantil e do Ensino Fundamental [ em escola publica? uma vez que as atividades desenvolvidas
possibilitaram maior participagdo dos alunos nas aulas e favoreceram o contato com o idioma
de maneira mais dindmica. Da mesma forma, os objetivos especificos, voltados a reflexao sobre
o papel motivador das estratégias ludicas e a identificacdo de desafios enfrentados pelo

professor, também foram contemplados ao longo da experiéncia.
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As questdes de pesquisa foram respondidas a medida que se observou que o uso de jogos
e da musicalidade pode atuar como recurso de apoio pedagdgico no ensino da Lingua Inglesa,
contribuindo para o engajamento dos alunos e para a organizagdo das praticas pedagogicas. Os
desafios identificados, como a diversidade de turmas e a necessidade de adaptacdo das
atividades, foram enfrentados por meio do planejamento e da adequacdo das propostas as
caracteristicas de cada grupo, o que permitiu a continuidade das acdes desenvolvidas.

Conclui-se, portanto, que a utilizacdo de metodologias ativas, como os jogos didaticos
e as atividades musicais, favorece ndo apenas a aprendizagem de conteudos linguisticos, mas
também aspectos sociais, emocionais e cognitivos dos alunos. Dessa forma, recomenda-se que
praticas ludicas sejam incorporadas ao planejamento docente, especialmente nas etapas iniciais
da educagdo basica, como forma de contribuir para um processo de ensino-aprendizagem mais

significativo, inclusivo e contextualizado.
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APENDICE

Plano de aula: Atividade musical em Lingua Inglesa (40 min.)
Recursos utilizados: Material empirico da pesquisa

Conteudo: Vocabulario em Lingua Inglesa — partes do corpo humano
Publico-alvo: Turmas da Educagao Infantil ¢ do Ensino Fundamental I
Faixa etaria: Conforme as turmas atendidas na experiéncia pedagogica

Objetivo geral:

Promover o contato inicial dos alunos com a Lingua Inglesa por meio da musica, favorecendo
a aprendizagem de vocabulério de forma ludica e significativa.

Objetivos especificos:

Estimular a escuta e a repeti¢ao oral de palavras em Lingua Inglesa;

Favorecer a memoriza¢ao do vocabulério trabalhado por meio da musicalidade;
Incentivar a participacdo e o envolvimento dos alunos durante a aula; Promover
a interacao entre os alunos por meio de uma atividade coletiva.

Contexto de aplicacido: O plano de aula foi aplicado no contexto da experiéncia pedagogica
desenvolvida em uma escola publica do municipio de Presidente Figueiredo-AM, com turmas
da Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental I, nas quais os alunos tiveram contato inicial
com a Lingua Inglesa por meio de jogos didaticos e atividades musicais.

Metodologia / Desenvolvimento da aula: A aula foi iniciada com a apresentacao oral da
professora, que introduziu a atividade musical em Lingua Inglesa. Em seguida, a cangao Head,
Shoulders, Knees and Toes foi executada, acompanhada de gestos correspondentes as partes do
corpo mencionadas na musica. Os alunos foram convidados a acompanhar a musica de forma
coletiva, repetindo as palavras e realizando os movimentos corporais. A cangdo foi repetida mais
de uma vez, respeitando o ritmo de aprendizagem das turmas e incentivando a participagao
espontanea dos alunos.

Durante a atividade, a professora mediou a participacao, auxiliando os alunos que apresentaram
maior dificuldade e reforgando oralmente o vocabulario trabalhado.

Recursos utilizados: Musica em Lingua Inglesa; Aparelho de som; Espago da sala de aula para
movimentagao dos alunos.

Avaliacdo: A avaliagdo ocorreu de forma continua e qualitativa, por meio da observagao da
participagdo dos alunos, do envolvimento na atividade musical e da repeticdo oral do
vocabulario em Lingua Inglesa, conforme o carater do relato de experiéncia.

Observagoes: O plano de aula foi desenvolvido e aplicado respeitando as especificidades das
turmas, os diferentes ritmos de aprendizagem e o contexto escolar, sem carater avaliativo
formal, conforme descrito no corpo do trabalho.
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ANEXO
FIGURA 1-Atividade com uso imagens FIGURA 2- Atividade audigao e resposta

Fonte: acervo pessoal (Rodrigues, 2024) Fonte: acervo pessoal (Rodrigues, 2024)

FIGURA 3- Atividqde com as cores FIGURA 4- Atividade com musica

2

Fonte: acervo pessoal (Rodrigues, 2024) Fonte: acervo pessoal (Rodrigues, 2024)



