UEA

UNIVERSIDADE
DO ESTADO DO
AMAZONAS

UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS
NUCLEO DE ENSINO SUPERIOR DE BOCA DO ACRE

TAIZA LIMA DE ALMEIDA

JOGO DIDATICO NO ENSINO DE CIENCIAS: UTILIZANDO A HERPETOFAUNA
PARA ABORDAR OS TEMAS MIMETISMO E CAMUFLAGEM PARA ALUNOS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

BOCA DO ACRE-AM
OUTUBRO-2019



TAIZA LIMA DE ALMEIDA

JOGO DIDATICO NO ENSINO DE CIENCIAS: UTILIZANDO A HERPETOFAUNA
PARA ABORDAR OS TEMAS MIMETISMO E CAMUFLAGEM PARA ALUNOS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Projeto de trabalho de conclusédo de curso
apresentado ao curso superior de da
Universidade do Estado do Amazonas,
como requisito obrigatorio para obtencéo
do titulo de Licenciado em ciéncias
bioldgicas.

Orientador: Me. André de Lima Barros

BOCA DO ACRE-AM

2019



RESUMO

Este trabalho visou a elaboracdo de um jogo didatico utilizando representantes da herpetofauna
para contribuir na compreenséo e aprendizagem dos alunos do oitavo ano do ensino fundamental
sobre os temas camuflagem e mimetismo. O estudo foi realizado na Escola Municipal Benicio
Rodrigues Pena, turno vespertino, localizada no municipio de Boca do Acre, Amazonas. O
publico alvo foram turmas de ensino fundamental. Para isso, elaboramos um questionario pré-
teste para avaliar o conhecimento prévio dos alunos sobre estes temas em ambas as turmas. Para a
turma | confeccionamos e aplicamos um jogo didatico e na turma J realizamos apenas uma aula
tradicional expositiva. Nosso objetivo foi avaliar a efetividade do jogo no processo de ensino —
aprendizagem dos alunos sobre ambos os temas, para isso foi aplicado um questionario p6s-jogo
e um questionario pés-aula expositiva. A analise dos dados foi feita de forma quantitativa e
qualitativa apds cada atividade realizada nas turmas. Nossos resultados mostraram que os alunos
que participaram da aula utilizando o jogo como ferramenta de ensino obtiveram melhor
desempenho durante a realizacdo do questionario final em comparacdo com os alunos em que foi
realizado a aula em forma tradicional. Com isso, este estudo demonstra que a utilizacédo do ladico
mostrou-se como um reforgco positivo para o ensino de Ciéncias e que deve ser estimulada a

inclusdo deste método para as aulas.

PALAVRAS - CHAVE: Ensino-aprendizagem. Ensino de Ciéncias. Ludico.



ABSTRACT

Our studywas realizedto the elaboration of a didactic game using herpetofauna representatives
to contribute to the understanding and learning of the eighth grade students about the
camouflage and mimicry themes. The study was conducted at the Benicio Rodrigues Pena
Municipal School, located in the municipality of Boca do Acre, Amazonas. The target
audience were elementary school classes. To this end, we designed a questionnaire (pre-test)
to assess students' prior knowledge of these topics in both classes. For I class we make and
apply a didactic game and in J class we only do one traditional lecture class. Our objective
was to evaluate the effectiveness of the game in the teaching - learning process of the students
on both themes. For this, a post-game questionnaire and an after-class questionnaire
(expository) were applied. Data analysis was done quantitatively and qualitatively after each
activity performed in the classes. Our results showed that students who participated in the
class using the game as a teaching tool performed better during the completion of the final
questionnaire compared to the students who took the class in the traditional way. Thus, this
study demonstrates that the use of playfulness has been shown to be a positive reinforcement

for science teaching and that the inclusion of this method in classes should be encouraged.

KEY - WORDS: Teaching-learning. Science teaching. Ludic.
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INTRODUCAO

Durante a vida escolar, os conhecimentos adquiridos podem ajudar para a tomada de
consciéncia, idealizacbes de valores e para a transformacdo da mentalidade e acGes na vida
adulta (NORONHA-OLIVEIRA, 2010). Desta maneira, as escolas sdo espacos onde favorece
um lugar de aprendizado onde o professor depara-se com grandes desafios para promover aos
alunos novas descobertas e aprendizagem significativas (OLIVEIRA e SILVA-SANTANA,
2015)

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), o ensino de Ciéncias deve
possibilitar o desenvolvimento de uma conduta reflexiva, critica e investigativa, ndo sendo
capaz de ser visto apenas como uma preparacdo para o futuro, pois o aluno jé é cidad&o hoje.
Ainda ressalvam que o ensino de Ciéncias Naturais na educacéo atual, € umas das disciplinas
em que se pode renovar a relacdo do ser humano/natureza em outras condi¢des, colaborando
para 0 avan¢o de um conhecimento social e planetario e que o processo de ensino e
aprendizagem nesta disciplina pode ser executado dentro do ambiente social e culturalmente
consideravel, que fortalecam o conhecimento aprecidvel (BRASIL, 1998).

Diante do exposto, as Ciéncias Naturais sdo divididas em eixos tematicos e 0s
conhecimentos relativos a Zoologia fazem parte do eixo tematico “Vida e Ambiente”, que
esta presente no curriculo do terceiro ciclo do ensino fundamental e abrange os contetdos
relacionados aos seres vivos (BRASIL, 1998), o que inclui o ensino dos anfibios e répteis, o
estudo da Herpetologia.

A Herpetologia € o ramo da zoologia que estuda os répteis e anfibios, evolutivamente
ndo sdo préximos entre si, sdo especialmente reunidos pela semelhanca nos métodos de
estudo da histéria de vida e de biologia de seus representantes (LUCHESE, 2013). Nesse
sentido, € na Educacdo Basica que ocorre a transmissdo da visdo utilitaria dos animais, ou
seja, a relevancia de cada ser no meio ambiente independente de suas aplicacdes Uteis s@o
descritas nos livros didaticos de Ciéncias (SANTOS e BONOTTO, 2012).

Para Teixeira (2012) todo organismo no seu habitat natural encontra-se exposto a
predacdo, tanto anfibios quanto répteis desenvolveram mecanismos de defesas para reduzir o
risco de predacdo. Tais mecanismos como padrdes de coloracdo sao resultantes de processos
evolutivos, onde os organismos de coloracdo criptica se assemelham ao substrato
(camuflagem) e os de coloracdo aposematica destacam-se no substrato com defesa da

impalatabilidade ou ndo (mimetismo).
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Entre os diversos grupos de mecanismos anti-predatdrios a camuflagem fundamenta-
se na forte interacdo entre 0 meio ambiente e 0 animal que se camufla; tal acdo demanda que a
espécime modifique sua coloracdo conforme seu habitat, sua aparéncia, onde 0 organismo
pode se misturar ao ambiente e disfarcar seu corpo visualmente (TEIXEIRA, 2012).

O mecanismo anti-predatério mimetismo é uma semelhanca fisica ou comportamental,
usado por uma espécie que imita outra para obter vantagens defensivas ofensivas e
reprodutivas, em vez de utilizarem a coloracéo criptica no intuito de desaparecer no ambiente
para se salvarem, os animais miméticos possuem caracteristicas que as espécies verdadeiras
apresentam (TEIXEIRA, 2012).

A falta de conhecimento ou a andlise equivocada acerca da histéria de vida de alguns
animais sobre os aspectos bioldgicos, ecoldgicos e comportamentais, estd presente no
conteddo programatico de ciéncias (seres vivos) para ser uma temaética trabalhada pelos
docentes de ensino fundamental (SOUZA e SOUZA, 2005). Infelizmente o ensino de
Ciéncias ainda esta meramente na simples transmisséo de informacdes, além de muitas vezes
os topicos das disciplinas serem tratados de forma pragmatica e ndo relacionada com a
realidade dos estudantes, sendo que o livro didatico é o recurso mais utilizado como
instrumento de ensino na sala de aula (NORONHA-OLIVEIRA, 2010).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacdo de professores da Educacdo
Bésica, quanto os Parametros Curriculares Nacionais visam transformar esse contexto e
propdem o uso de ferramentas e materiais que auxiliem no processo ensino-aprendizagem
(BRASIL, 2002).

De acordo com Pedroso (2009) uma das ferramentas inovadoras no processo
pedagogico é a utilizacdo do ladico, uma modalidade de ensino onde os alunos podem
aprender de forma divertida e percebendo a importancia do brincar para o desenvolvimento
humano, além de proporcionar aos alunos um ambiente agradavel, onde possibilita
brincadeiras prazerosas enriquecidas de aprendizagem.

Desse modo, é considerdvel dizer que a apropriacdo e aprendizagem significativa dos
saberes sdo facilitadas no momento em que partem de forma evidente da atividade ludica,
dessa forma, os estudantes sentem-se motivados a estudar com um método mais comunicativo
e divertido, sucedendo um aprendizado significativo (CAMPOS et al., 2003).

Nessa perspectiva, Campos et al. (2003) ressalta que o ladico conquista um lugar
como metodologia ideal na aprendizagem, conforme apresenta incentivo no interesse do
aluno, aprimora diversos pontos de experiéncia pessoal e social, contribui a idealizar suas

novas descobertas e indica uma ferramenta pedagdgica possibilitando ao docente a
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oportunidade de condutor, incentivador e avaliador da aprendizagem. Ele consegue ser
empregado como promotor do conhecimento dos recursos escolares, trazendo o aluno ao
conhecimento cientifico, ou seja, a vivéncia de problematicas proximas da realidade que o
homem luta ou lutou.

Portanto, a modalidade didatica apresenta-se como uma resolucdo para os problemas
apontados pelos educadores e alunos, onde a falta de interesse, a caréncia de recursos e aulas
monotonas podem ser resolvidas com eficiéncia, pois o ludico relaciona a diversdo com o
aprendizado. Os sujeitos participantes sdo incentivados e terminam por desenvolver diferentes
niveis de formacdo, desde habilidades e experiéncias educativas, fisicas, pessoais e sociais
(JANN e LEITE, 2010).
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2. JUSTIFICATIVA

Camuflagem e mimetismo sdo temas abordados no ensino de Ciéncias, porém a
herpetofauna, apesar de ter muitos representantes que utilizam ambos os mecanismos de
defesa, recebem pouca atencdo por parte dos professores. Tendo em vista a necessidade que
norteia este assunto e visando contribuir para o processo de ensino aprendizagem, propomos a
criagdo de um jogo didatico como alternativa para aulas sobre estes temas, de forma
motivante e divertida, voltada, a priori, para os alunos do oitavo ano do ensino fundamental

de uma escola no interior do estado do Amazonas.

3. OBJETIVOS
3.1 Geral

Elaborar um jogo didatico utilizando representantes da herpetofauna para contribuir na
compreenséo e aprendizagem dos alunos do oitavo ano do ensino fundamental sobre os temas

camuflagem e mimetismo.

3.2 Especificos

e Avaliar os conhecimentos prévios dos alunos em relacdo aos conteudos
abordados;

e Facilitar a construgdo do conhecimento em torno do tema, tentando unir o
ludico ao cognitivo;

e Avaliar a influéncia do ludico na relagéo ensino-aprendizagem dos alunos.
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4. MATERIAL E METODOS
4.1 Area de estudo

O presente estudo foi realizado no municipio brasileiro Boca do Acre, localizado
no interior do Estado do Amazonas (8°45°29.4”S67°23°13.9”W), a 1.026 km de distancia da
capital, Manaus. Pertencente a Mesorregido do Sul Amazonense e Microrregido do Purus
(PORTAL DO AMAZONAS, 2017), sua populacdo, de acordo com estimativas do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) em 2018, era de 33, 976 habitantes (BRASIL,
2018).

O estudo foi conduzido nas dependéncias da Escola Municipal Benicio Rodrigues
Pena (Figura 01), situada na Travessa Sdo Pedro n® 901, no Bairro do Macaxeiral, municipio
de Boca do Acre. A escola esta inserida em uma comunidade de classe media baixa e atende
uma clientela bastante heterogénea que vem desde a Zona Rural Lago Novo e Floresta do Rio

Acre e adjacéncias.

Figura 1. Escola Munigipal Benicio Rodrigues Pena.

Fonte: SILVA, 2019.
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4. 2 Publico-alvo

O estudo foi realizado em duas turmas do 8° ano (turmas | e J) do ensino fundamental
na escola municipal Benicio Rodrigues Pena, turno vespertino. Na turma | aplicamos um
questidnario de conhecimentos prévios e um jogo didatico, ja na turma J, além da aplicacdo de
um questiodrio prévio, realizamos apenas uma aula expositiva. Os responsaveis de todos 0s
participantes foram convidados a assinar um termo de consentimento livre e esclarecido
(TCLE) (Apéndice A) que apresentava o objetivo geral da pesquisa. Este documento teve
como finalidade informar quais as atividades seriam desenvolvidas durante a pesquisa, além
de esclarecer que a participacdo deveria ser voluntéria e sinalizando que qualquer um deles

poderia deixar o estudo, mesmo apoés o inicio.

4. 3 Levantamento de dados
4.3.1 Questionarios

Com o objetivo de averiguar o conhecimento prévio dos alunos acerca dos animais
(somente os representantes da herpetofauna) que utilizam como estratégia de defesa o0s
mecanismos de camuflagem e mimetismo foi elaborado e aplicado um questionario “pre-teste” em
ambas as turmas. Este questionario foi composto por cinco questdes objetivas e discursivas, que
possuiam por finalidade: a) verificar o conhecimento dos alunos acerca destes mecanismos de
defesa e b) averiguar se os estudantes tinham conhecimento de exemplos de animais na
herpetofauna que utilizam tais mecanismos (Apéndice B). O p6s-teste foi idéntico ao pré-teste,
com excec¢do da inclusdo de uma sexta questdo, sendo realizado dois dias apos a aplicacao do jogo
na turma | e aula expositiva na turma J (Apéndice C e D). Para responder cada questionario
disponibilizamos um tempo méximo de 15 minutos. Para a elaboracdo destes questionarios foram
feitas buscas em livros didaticos utilizados pelos professores do sétimo ano, assim como consultas
a literatura pertinente. Vale ressaltar, que os questionarios foram respondidos individualmente.

4.3.2 Jogo Viagem na Camuflagem e Mimetismo e suas regras

O jogo, intitulado Viagem na Camuflagem e Mimetismo, foi desenvolvido da seguinte
forma: A turma foi dividida em trés grupos com 10 componentes chamados de equipe verde,
vermelha e azul, cada um tinha um representante e as regras do jogo foram explicitadas a

todos os grupos de uma so vez, sendo quatro regras.
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A regra 01 designa que a responsabilidade de levantar a placa com a alternativa geral
do grupo era dos representantes de cada equipe. As placas confeccionadas e distribuidas
foram com letras de A a D e placas contendo as palavras “Verdadeiro” ou “Falso”. Regra 02

qualquer participante do grupo poderia jogar o dado (Figura 2).

Figura 2. A e B) Placas com letras de A & D; C ) Placas contendo a palavra “Verdadeiro”; D)
Dado utilizado no jogo.

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Além disso, foram confeccionadas placas relacionadas ao tipo de estratégia de defesa,
contendo as palavras “Mimetismo” ou “Camuflagem”. Estas tultimas placas foram usadas
apenas quando o grupo respondia questdes relacionadas a carta Imagem. Para tabulacdo dos
pontos das equipes obtidas durante o jogo foi confeccionado um quadro onde 0s pontos eram

distribuidos / equipe e depois computados (Figura 3).

Figura 3. E) Placas contendo a palavra “Falso”; F) Placas com a palavra “Mimetismo”; G)
Placas com a palavra “Camuflagem”; H) Quadro onde os pontos eram distribuidos/equipe e
depois computados.

Fonte: ALMEIDA, 2019.
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Regra 03 em cada grupo foi escolhido um aluno para iniciar a atividade. Regra 04 o
grupo sorteado era incubido de jogar o dado e realizar a atividade proposta de acordo com a
“missdo” presente em um dos lados do dado. Cada lado do dado possuia dizeres distintos,
sendo eles: “Quiz”,caso o lado visivel tivesse essa “acdo” os alunos deveriam responder a
perguntas objetivas relacionadas aos temas camuflagem e mimetismo. Neste caso, as
perguntas foram projetadas em slides; “Estou com sorte”, caso o0 lado visivel tivesse essa
acao o grupo era beneficiado; “Estou sem sorte”, caso o lado visivel tivesse essa “a¢do”, a
equipe sofria uma penalidade. Além disso, confeccionamos uma carta extra, chamada
“Imagem”. A0 grupo era disponibilizada uma imagem a ser observada e eles deveriam
responder de acordo com a pergunta proposta se a imagem estava demonstrando um exemplo

de mimetismo ou camuflagem. Aqui também utilizamos apresentacGes em slides.

Para as agOes “estou com sorte” e “estou sem sorte”, foram confeccionadas cartas com
determinadas perguntas e/ou atividades (Figura 4). Regra 05 as perguntas realizadas apenas
para determinado grupo s6 aconteciam quando referido as cartas “estou com sorte” e “estou
sem sorte”, para as outras, quando sorteadas, todas as equipes participantes poderiam
responder juntas. A equipe que tiravam as cartas individuais citadas abaixo tinha direito de

escolher o grupo que iria prejudicar ou beneficiar quando solicitado nas a¢des destas cartas.

Figura 4. Exemplos de a¢des que estavam descritas nas cartas “Estou com sorte” e “Estou
sem sorte”.

Cartas “Estou com sorte”
EBA!!

1) Seu grupo ganhou direito a uma partida
sozinha.
2) Seu grupo tem direito a tirar 10 pontos de
outro grupo.
3) Seu grupo acaba de ganhar 05 pontos.
4) Seu grupo tem direito a escolher um grupo
para ndo participar da préxima partida do jogo.
5) Seu grupo joga o dado mais uma vez.

Cartas “Estou sem sorte”
QUE PENAI!!

1)Seu grupo nao vai participar da préxima
rodada.
2) Seu grupo teré que presentear outro grupo com
05 pontos.
3) Seu grupo acaba de perder 10 pontos.
4) Seu grupo acaba de perder 05 pontos.
5)Seu grupo tém que escolher outro grupo para
ganhar 05 pontos.

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Todos estes itens supracitados estavam distribuidos no dado, cada pergunta e imagem
elaboradas tinham um grau de dificuldade: facil (5 pontos), médio (10 pontos) e dificil (20
pontos), sendo que o jogador ndo escolhia o nivel da carta a ser respondida, ela era
selecionada conforme o numero que o jogador escolhia. O jogo teve duracdo maxima de 50

minutos. O grupo considerado vencedor foi 0 que somou o maior numero de pontos ao
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término do jogo. No questionario pds-jogo foi acrescentado uma questdo sobre a opinido dos

alunos em relacdo a contribuicdo do jogo na compreensdo do conteudo.

4.3.5 Aula Expositiva

Para os alunos da turma “J” foi realizada uma apresentagao sobre os temas mimetismo
e camuflagem de maneira convencional, onde o contetdo foi abordado seguindo o modelo

tradicional: Professor explica o assunto e os alunos ouvem/observam.

Todas as informacgGes utilizadas nesta aula (perguntas, imagens e exemplos de
animais) estavam presentes também no jogo aplicado na turma “I”. Para isso, utilizou-se o
método expositivo e dialogado com auxilio de slides, visando que os alunos participassem,
interagissem e expressassem suas opiniées. No questionario pés-aula na questdo de nimero 6
a turma em que ndo foi realizado o jogo foi questionada se gostariam que os professores

utilizassem outras metodologias nas aulas e quais eram de suas preferéncias/ expectativas.

4. 4 Analise dos dados

Os resultados obtidos foram tabulados em planilhas no Microsoft Excel para
comparagdo entre as respostas obtidas no questionario prévio (em ambas as turmas) como
po6s-jogo e pés-aula tradicional. Para melhor visualizagcdo e interpretacdo dos dados, foram
elaborados graficos e os resultados apresentados em valores porcentuais.



18

5. RESULTADOS
Analise dos conhecimentos prévios dos alunos (Turma 1)

Apobs andlise dos dados obtidos das respostas dos alunos da turma | foi possivel
verificar que 28,5% dos entrevistados responderam corretamente sobre o significado
camuflagem, 50% responderam incorretamente 21,5% nao responderam (pergunta 1). Em
relacdo a pergunta 2 do questionario, apenas 7,1% responderam corretamente, 39,4%
incorretamente e 53,5% nao responderam.

Sobre a estratégia de defesa descrita no texto disponibilizado no questionério
(pergunta 3A) apenas 3,5% responderam corretamente, 25% incorretamente afirmando ser
camuflagem e 71,5% ndo responderam. Por outro lado, sobre a possivel vantagem da
estratégia descrita no texto disponibilizado no questionario (pergunta 3B) 46,5% responderam
corretamente, a maioria respondeu servir de prote¢do para o animal e enganar o predador,
35,7% responderam incorretamente e 17,8% dos alunos ndo responderam. J& na pergunta 4 a
grande maioria dos alunos respondeu corretamente a vantagem da camuflagem (82,1%),

apenas 17,8% responderam errado, e nenhum aluno deixou de responder (Figura 5).

Figura 5. Percentual de acertos nas respostas dos alunos em relagéo as quatro primeiras
perguntas do questionario de conhecimentos prévios. Na figura Q1 = questdo 1; Q2 = questdo
2; Q3 = questdo 3 e Q4= questdo 4.
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Fonte: BARROS, 2019.

Referente a questdo de ndmero 5, que foi analisada individualmente, foi possivel
observar que grande (n = 18) parte dos alunos entrevistados (64,3%) tiveram mais acertos do

que erros, enquanto que 35,7% (n = 10) tiveram mais erros do que acertos (Figura 6).



Figura 6. Namero de erros e acertos nas respostas de cada um dos alunos entrevistados em relagdo a pergunta de nimero 5 do questionario de
conhecimentos prévios.
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Analise dos conhecimentos dos alunos apds a aplicacao do jogo (Turma I)

Através da analise dos dados obtidos a partir das respostas dos alunos da turma |
apos a realizacdo do jogo didatico foi possivel verificar que 100% dos entrevistados
souberam responder corretamente o significado do termo camuflagem (pergunta 1). Na
pergunta 2 do questionario, 96,4% dos alunos responderam corretamente e apenas 3,6%
responderam incorretamente.

Sobre a estratégia de defesa descrita no texto disponibilizado no questionario
(pergunta 3A) 100% dos alunos responderam corretamente. Na possivel vantagem da
estratégia descrita no texto disponibilizado no questionario (pergunta 3B) 96,4% dos
alunos responderam corretamente e apenas 3,6% dos alunos responderam
incorretamente. J& na pergunta 4, novamente, a grande maioria dos alunos respondeu
corretamente (92,8%) e apenas 7,2% responderam errado marcando a segunda

alternativa referente a vantagem do mimetismo (Figura 7).

Figura 7. Percentual de acertos nas respostas dos alunos em relagéo as quatro primeiras
perguntas do questionario apos a aplicagdo do jogo. Na figura Q1 = questdo 1; Q2 =
questdo 2; Q3 = questdo 3 e Q4= questéo 4.
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Fonte: BARROS, 2019.

Através da analise das respostas referente a questdo de numero 5, que foi
analisada individualmente, foi possivel observar que 100% (n = 28) dos alunos
entrevistados tiveram mais acertos do que erros e ainda por cima, 82,1% (n = 23) desses

alunos acertaram todas as questfes (Figura 8).
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Analise dos conhecimentos prévios dos alunos (Turma J)

Apos anélise dos dados obtidos das respostas dos alunos da turma J foi possivel
verificar que 13 % dos entrevistados responderam corretamente o significado do termo
camuflagem, 17,3% dos alunos responderam incorretamente e 69,7% nao responderam
(pergunta 1). Em relacdo a pergunta 2 do questionario de conhecimentos prévios, foi
possivel verificar que nenhum dos entrevistados sabiam o significado do termo
mimetismo sendo que 4,4% responderam incorretamente e 95,6% ndo responderam.

Sobre a estratégia de defesa descrita no texto disponibilizado no questionario
(pergunta 3A) 47,8% responderam incorretamente e 52,2% nao responderam. Por outro
lado, sobre a possivel vantagem da estratégia descrita no texto disponibilizado no
questionario (pergunta 3B) 8,7% dos alunos responderam corretamente, 26,1% dos
alunos responderam incorretamente e 65,2% dos alunos ndo responderam. J& na
pergunta 4 a grande maioria dos alunos respondeu corretamente a vantagem da
camuflagem (60,9%) e 39,1% responderam errado assinalando a op¢do do mimetismo e

nenhum aluno deixou de responder (Figura 9).

Figura 9. Percentual de acertos nas respostas dos alunos em relacdo as quatro primeiras
perguntas do questionario de conhecimentos prévios. Na figura Q1 = questdo 1; Q2 =
questdo 2; Q3 = questdo 3 e Q4= questéo 4.

100 +
90 -
80 -
70 -

60 - - Respondeu corretamente
50 -

40 - Respondeu incorretamente
30 -

20 - " Nzo respondeu

10 -

0

Q2 Q3A Q3B Q4
Respostas dos alunos

NuUmero de alunos (%6)

Fonte: BARROS, 2019.

Referente a questdo de numero 5, analisada individualmente, foi possivel
observar que grande (n = 17) parte dos alunos entrevistados (73,9%) tiveram mais
acertos do que erros, enquanto que 26,1% (n = 6) tiveram mais erros do que acertos
(Figura 10).
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Figura 10. Numero de erros e acertos nas respostas de cada um dos alunos entrevistados em relagéo a pergunta de nimero 5 do questionario de
conhecimentos prévios.
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Analise dos conhecimentos dos alunos apds a aula expositiva (Turma J)

Apo6s analise dos dados obtidos das respostas dos alunos da turma J posterior a
realizacdo da aula expositiva foi possivel verificar que 52,2% dos entrevistados
souberam responder corretamente o significado do termo camuflagem e 47,8%
responderam incorretamente (pergunta 1). Em relacdo a pergunta 2 do questionario,
82,6% dos alunos responderam corretamente e 17,4% responderam incorretamente.

Na estratégia de defesa descrita no texto disponibilizado no questionario
(pergunta 3A) 69,6% dos alunos responderam corretamente, 26,1% responderam
incorretamente e 4,3% ndo responderam. Sobre a possivel vantagem da estratégia
descrita no texto disponibilizado no questionario (pergunta 3B) 60,9% dos alunos
responderam corretamente e apenas 34,8% dos alunos responderam incorretamente e
4,3% ndo responderam. Ja na pergunta 4, a grande maioria dos alunos respondeu
corretamente (82,6%) e 17,4% responderam incorretamente confundiram a vantagem da

camuflagem com o mimetismo (Figura 11).

Figura 11. Percentual de acertos nas respostas dos alunos em relacdo as quatro
primeiras perguntas do questionario apos a aula expositiva. Na figura Q1 = questédo 1,
Q2 = questdo 2; Q3 = questdo 3 e Q4= questdo 4.
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Fonte: BARROS, 2019.

Na andlise das respostas referentes a questdo de nimero 5, que foram analisadas
individualmente, foi possivel observar que grande parte (n= 16) dos alunos
entrevistados (69,6%) tiveram mais acertos do que erros, enquanto que 30,4% (n=7)

tiveram mais erros do que acertos (Figura 12).
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Figura 12. Numero de erros e acertos nas respostas de cada um dos alunos entrevistados em relacéo a pergunta de nimero 5 do questionario ap6s
a realizacdo da aula expositiva.
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Analise das respostas dos alunos sobre a percep¢ao do jogo

Apobs andlise dos dados obtidos das respostas dos alunos da turma | sobre a
utilizacdo do jogo para o ensino de Ciéncias foi possivel verificar que 92,8% acreditam
que a utilizacdo do jogo foi 6tima e eles aprenderam com mais facilidade, enquanto que
a penas 7,2%% dos entrevistados consideraram o uso do jogo bom, mas tiveram certa
dificuldade de aprendizado. Nenhum aluno considerou que a aula tradicional é uma

estratégia melhor que o jogo didatico (Figura 13).

Figura 13. Percentual das respostas dos alunos sobre a percepg¢ao do jogo no processo
de ensino-aprendizagem.
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Fonte: BARROS, 2019.

Respostas dos alunos sobre alternativas para melhorar o ensino

Apobs andlise dos dados obtidos das respostas dos alunos da turma J sobre a
vontade da realizacdo de metodologias diferenciadas pelos professores de Ciéncias foi
possivel verificar que 91,3% gostariam que os docentes utilizassem outros tipos de
abordagem, ndo apenas a aula tedrica. Apenas 8,7% dos entrevistados disseram nédo se

importar com a utilizagdo de outros métodos de ensino (Figura 14).
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Figura 14. Percentual das respostas dos alunos se eles gostariam que os professores
utilizassem outras metodologias nas aulas.
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Fonte: BARROS, 2019.

Além disso, 51,8% dos alunos disseram que gostariam de ter mais jogos e/ou
brincadeiras durante as disciplinas. E interessante notar que 26% dos alunos gostariam
que os professores utilizassem aulas em slides como a que foi trabalhada no presente
estudo. Por outro lado, 14,8% dos alunos gostariam que fosse utilizado além do livro
texto, outros livros para melhorar/ aprofundar o conhecimento. Apenas 7,4% dos alunos

sugeriram a gincana como alternativa metodoldgica (Figura 15).

Figura 15. Percentual das respostas dos alunos sobre as alternativas para melhorar o
ensino.
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6. DISCUSSAO

Pré-Teste (Turma l)
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Dentre as respostas corretas de acordo com a defini¢do da literatura e incorretas

nas questbes sobre o conceito do termo camuflagem e mimetismo, teve-se como

respostas (Quadro 1).

Quadro 1. Respostas dos alunos da turma | no questionario de conhecimentos prévios.
No quadro (Al7) = alunol7; (A20) = aluno20; (A9) = aluno9; (A25) = aluno25; (A16)
= alunol6; (A24) = aluno24; (A22) = aluno22; (A18) = alunol8.

Perguntas (Pré-teste)

Respostas corretas

Respostas incorretas

1) Vocé sabe o que
significa camuflagem?

“Quando um animal se mistura ao
ambiente que esta para se esconder
ou capturar a presa”. (A17)

“E a forma de algumas espécies
ficarem, por exemplo, da mesma
cor de uma folha para se
defender”. (420)

“E quando algo imita alguém
0U Se parece com algo”. (49)

“Camuflagem é a forma de
desaparecer em meio de
objetos”. (425)

2) Vocé sabe o que
significa mimetismo?

“E quando o animal imita ou se
parece com o outro”. (A16)

“E quando o animal imita ou se
parece com outra espécie”’. (424)

“E o ato do animal
camuflar”; (A22)

se

“E quando Vocé se parece
com alguma coisa e entdo

ficald”. (A18)

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Ao analisar os resultados das perguntas percebe-se que os alunos dessa turma
tinham um pouco de conhecimento sobre o termo camuflagem, porém, nas respostas
incorretas um aluno utilizou objetos para classificar o termo camuflagem, o que a
literatura ndo corrobora com esta idéia. Sobre o termo mimetismo mencionaram nunca
ter visto o conteudo, apenas duas alunas responderam corretamente e 0s que tentaram
responder confundiram com o conceito de camuflagem, como mostra o quadro.

Nenhuma das respostas se enquadra no conceito de mimetismo, pois este ndo é
utilizado para se camuflar nem mesmo parecer com o ambiente. Para a Ultima resposta,
percebe-se que o aluno usou como referéncia para os seres humanos, o que ndo € uma
realidade. Salienta-se que estes resultados também foram observados na pesquisa
realizado por licenciados do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) a partir da Prova Brasil sobre o termo mimetismo (SOUZA, et al., 2017).

Erros sobre o conceito de mimetismo também foi observado atraves das

respostas dos alunos na questdo 3. O percentual para os que acertaram foi baixo sobre
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qual era a estratégia utilizada no texto (letra A da questdo 3) e também a respeito da
vantagem dessa estratégia (letra B da questdo 3). Um dos alunos respondeu “que 0
animal mimético é venenoso, capaz de revidar o ataque”, Sabemos que no mimetismo o
mimico copia caracteristicas do animal que realmente é venenoso. Nesta questdo a
estratégia descrita no texto era sobre o mimico da cobra coral-falsa, que também pode
ser explicada pela falta de conhecimento que os alunos ndo tinham.

Diante dos resultados da questdo 4 conclui-se que por ser uma questdo de
maltipla escolha os estudantes tiveram mais chances de acertar, 0s que erraram a
guestdo confundiram assinalando a vantagem do mimetismo.Vale frisar que esses erros
também foram observados em ambas as turmas. J& na questdo de nimero 5 onde 0s
alunos responderam se a alternativa se tratava de uma estratégia de camuflagem ou
mimetismo, os resultados mostram que falta conhecimento por parte dos alunos sobre 0s

animais que utilizam essas estratégias.

Po6s-Jogo (Turma l)

A partir dos resultados pode-se verificar que houve um melhor aproveitamento e
assimilacdo dos conteudos trabalhados apds a utilizagdo do jogo. Um fato notavel nas
respostas dos alunos na primeira e segunda questdo foi a descricdo correta dos
conceitos, além de exemplificarem os animais utilizados na carta “Imagem”,
disponibilizada no jogo. Nesta carta quando sorteada apresentava um animal da
herpetofauna com seu nome popular e cientifico o que ajudou muito os alunos a
relacionar cada estratégia. Por exemplo, alguns relataram a cobra coral falsa no
mimetismo descrevendo que esta imitava as cores da cobra coral verdadeira, outros
deram exemplo do camaledo Iguana iguana na camuflagem que consegue se misturar
com o ambiente em que vive de forma que o mesmo fica invisivel para sua
sobrevivéncia e caca.

Apenas uma aluna descreveu o significado de mimetismo como sendo a
“capacidade de um animal se misturar no ambiente em que ele esta vivendo ”. Outro
item essencial do jogo foi a carta quiz que auxiliou os estudantes na elaboragéo de
conceitos e no esclarecimento sobre qualquer duvida a respeito destes mecanismos de

defesa, observe algumas respostas corretas obtidas no questionario (Quadro 2).
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Quadro 2. Respostas dos alunos da turma | no questionario Pds-jogo. No quadro (A9) =
aluno9; (A20) = aluno20; (A18) = alunol8; (A21) = aluno21.
Perguntas (P6s-jogo) Respostas corretas

“A camuflagem é o modo que os animaiS Se parecem com 0
ambiente onde vivem, para ter a vantagem de cacar e ndo ser
1) Vocé sabe o que | cacado”. (A9)
significa camuflagem?
“E quando a espécie fica muita idéntica ao lugar onde vive, como
os camaledes”. (A20)

“E 0 ato de um animal se parecer com outro e assim ele se defende
de seus predadores, é 0 caso da cobra coral-falsa”. (418)

2) Vocé sabe o que
significa mimetismo? “Mimetismo é o ato de uma animal copiar o jeito e a aparéncias
para intimidar o predador como se o animal fosse perigoso”. (A21)

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Com base em um texto de uma das edi¢cbes da Prova Brasil avaliado por
licenciados do (PIBID), ja citado neste trabalho, obtiveram a partir de uma oficina um
resultado significativo em seu estudo, onde 16 alunos (94,12%) responderam que
sabiam o que era mimetismo e apenas 01 (5,88%) se absteve (SOUZA, et al., 2017),
assim como Carvalho e Braga (2013) também verificaram estes resultados na sua
pesquisa com a utilizagdo do ludico, que aumentou a aquisi¢do de conhecimento sobre
as serpentes.

Outra questdo que apresentou resultado diferente quando comparada com o pré-
teste e depois da aplicacdo do jogo foi a questdo 3 sobre a estratégia utilizada no texto
(Letra A). Nessa pergunta os alunos tinham que responder a estratégia da cobra coral
que é um exemplo classico de mimetismo, ou seja, eles poderiam responder apenas com
a palavra mimetismo. Porém, alguns alunos descreveram parte do texto que apresentava

a questdo o que foi considerado certo, como mostra a seguir:

“copiar as cores da cobra coral-verdadeira para enganar seu predador’;
“a cor das falsas corais que sao semelhantes ao das corais verdadeiras”™

Na possivel vantagem da estratégia os alunos que responderam incorretamente
mencionaram “é quando a cobra tem a estrutura de aparecer com o local”, ou seja,
relacionaram a vantagem da cobra coral-falsa em se parecer com o ambiente, estratégia
esta relacionada ao termo camuflagem. Pode-se destacar também a importancia da carta
imagem do jogo nos resultados da questdo 5, que ajudou os alunos a conhecer como 0s
animais da herpetofauna utilizam os mecanismos de defesa. A forma, o comportamento,

cada estratégia copiada ou adaptada destes animais. Segundo Lara et al. (2017) nos
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jogos didaticos as imagens precisam estar nitidas e objetivas para que sejam associadas
as descricoes.

Apos a intervencdo do jogo Maria, Abrantes e Abrantes (2018) no seu estudo
sobre a zoologia no contexto escolar, observaram no resultado cerca de 95% na
compreensdo do contetido e destacam que a intervencdo desse recurso metodolégico, o
jogo, permitiu uma aula curiosa, participativa, dindmica e alegre. O jogo auxiliou 0s
estudantes na reestruturagdo dos seus conhecimentos prévios, semelhantes a esses
resultados o trabalho de Lara et al. (2017) se destaca quando analisou o pré-jogo com
489 acertos e 0 p6s-jogo com 771 acertos havendo o percentual relevante na assimilagdo
do contetdo avaliado.

Pode-se observar em relacdo aos conhecimentos prévios dos alunos e apds a
aplicacdo do jogo que as respostas foram totalmente corretas, devido 0s novos saberes
passados durante o jogo. Para Santos e Guimaraes (2010), a observacao da eficacia de
jogos didaticos no ensino de zoologia pode ser explicada com base na avaliacdo do pré e
pos-teste. Desse modo, ao comparar os dados do pré-teste e poOs-teste percebe-se a
quantidade significativa de respostas que os alunos conseguiram acertar e acrescentar
novos conceitos para a tematica em estudo, ou seja, 0s estudantes conseguiram adquirir
uma mudanca conceitual.

Além disso, foi possivel observar durante 0 jogo que 0s grupos participantes
dialogavam, opinavam sobre as questfes, tirando suas duvidas entre eles e
guestionamentos para nao errar e perder oS pontos, 0 que ocasiona em um jogo
competitivo que despertou o interesse deles em aprender cada vez mais e prestar muita

atencdo nas questdes do jogo (Figura 16).

Figura 16. Interacdo e analise das questdes expostas durante a realizacdo do jogo.
.- -
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No que ocasiona numa competicdo destaca-se as cartas “Estou sem sorte” e
“Estou com sorte” (Figura 17) que deixou as equipes bem atentas para cada
acao/atividade que seria realizada. Jann e Leite (2010) destacaram que durante 0 jogo
que eles elaboraram, chamado DNA, os alunos estavam motivados, animados e
gostando muito em participar do jogo e realizar alguma etapa dele. No jogo do presente
estudo também ndo foi diferente, os estudantes expressavam sempre um comentario

interessante por esta participando da atividade (Figura 18).

Figura 17. Equipe Azul durante a analise da carta “Estou com sorte”.
[ =N

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Figura 18. Participacdo dos integrantes das equipes durante a realizacdo do jogo.

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Ap0s a aplicacdo do jogo notamos o interesse que 0 mesmo despertou nos alunos
sobre a tematica abordada e a interacdo que as equipes tinham durante toda a realizacao
da atividade, até a competicdo entre eles foi favoravel, pois assim, cada grupo tinha um
anseio de acertar as questdes e com isso prestar mais atengdo em cada etapa do jogo.
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O progresso dos alunos nas respostas e participacdo durante todo o jogo apontam
que a o sucesso do ludico evidencia que o educador necessita elaborar metodologias
diferentes para o ensino de Zoologia, como varios recursos didaticos que estdo
disponiveis para serem abordados (MARIA; ABRANTES; ABRANTES, 2018).
Portanto, o jogo didatico intitulado “Viagem na Camuflagem e Mimetismo”, elaborado
com um baixo custo e facil aplicacdo, pode ser usado para reforcar ou fixar sobre os
conhecimentos destes mecanismos de defesa visto em sala de aula, propiciando aos

alunos aulas mais dinamicas.

Pré-teste (Turma J)

Referente aos resultados encontrados a partir do questionario dos conhecimentos
prévios para a pergunta 1 muitos descreveram ‘“camuflagem S&0 0S animais se
esconderem”, em relacdo a pergunta 2, os alunos desta turma também ndo conheciam
sobre a termo mimetismo, mencionando 0 mesmo argumento anterior da turma I, porém
a outra teve um acerto maior para o termo camuflagem. E interessante notar que ambas
as turmas avaliadas neste estudo tiveram o mesmo professor no ano anterior onde estes
temas foram possivelmente ministrados.

Os resultados mostram duas situacfes: uma em que falta conhecimento por parte
dos estudantes sobre os termos camuflagem e mimetismo e que tal conhecimento se
apresenta incompleto para os que conseguiram responder como mostra 0s exemplos a
seguir nas opcdes da questdo 3 sobre a estratégia de defesa descrita no texto

disponibilizado no questionario e sobre a vantagem da estratégia (Quadro 3).

Quadro 3. Respostas dos alunos da turma J no questionario de conhecimentos prévios.
No quadro (A7) = aluno7; (A23) = aluno23.

Pergunta (Pré-teste) Letra A (Estratégia) Letra B (Vantagem)

“Que as corais conseguem | “4 vantagem da cobra coral-
enganar o0 predador se | falsa ser venenosa e capaz de
camuflando para dar o | revidar o ataque”. (A23)

ataque”. (A7)

Questédo 3

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Essas respostas ndo estdo de acordo com a estratégia da cobra coral-falsa citada
no texto que é um exemplo de mimetismo. Que segundo Texeira (2012) as verdadeiras

sdo bastante temidas devido ao seu veneno neurotdxico, enquanto que, as falsas nao
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apresentam grande perigo, pois ndo possuem dentes inoculadores, porém a coloracao
em ambas € bastante semelhante, 0 que permite uma vantagem adaptativa para esse
animal.

O percentual de alunos que ndo responderam a questdo foi alto, isso pode ser
explicado pelo fato que nesta turma os alunos preferiram ndo responder a questéo,
ressaltando nunca ter visto nenhuma das estratégias e optaram ndo arriscar em uma
resposta incorreta. Outros tentaram responder, porém ndo acertaram. Um grande
namero de alunos, disseram “chutar” nas alternativas referente a questdo 5 mencionando
mais uma vez que ndo tiveram o assunto durante o sétimo ano e ndo conhecer muitos
dos exemplos utilizados nas afirmativas.

As hipoteses apds a analise dos resultados nos conhecimentos prévios das duas
turmas e conforme os relatos da maioria dos alunos participantes de ndo conhecer sobre
os temas camuflagem e mimetismo, justifica-se pelo fato de que no livro didatico em
relacdo a esses temas apresentam poucas informacdes, sem grandes discussdes, 0 que
interfere na aprendizagem destes alunos. Segundo os PCNs o estudo de Ciéncias
Naturais de modo apenas livresca, sem interacdo com outros recursos, deixa uma
enorme lacuna na formagdo dos alunos, ainda ressalva, a importancia na busca de
informacbes em fontes variadas para o ensino de ciéncias, pois estas auxiliardo 0s
alunos no desenvolvimento de seus principios e acdes para contribuir no avanco de
independéncia com relacéo a obtencdo do conhecimento (BRASIL, 1998).

Por outro lado, observamos que alguns alunos apresentavam saberes incompleto
acerca dos temas analisados, errando respostas com a mesma légica dos mecanismos
utilizados, por exemplo, acertavam a primeira questdo sobre o conceito de camuflagem
mas erravam as alternativas sobre exemplos de animais que utilizam esse mecanismo.

A dificuldade em relacionar o mecanismo com 0s animais que os utilizam pode
ter comprometido parcialmente o resultado positivo desses alunos. Nossos resultados
mostram que o estudo da Zoologia ainda esta concentrado apenas na memorizagdo dos
conceitos e nao na aprendizagem real e significativa, onde ainda pode-se observar que
ndo ha énfase para a importancia ecoldgica e o contexto evolutivo dos seres vivos
(SANTOS; BOCCARDO; RAZERA, 2009).

Dessa forma, o livro didatico ndo deveria ser considerado a Unica ferramenta
para ensinar, tendo em vista que é necessaria a utilizacdo de diversos recursos didaticos

para desenvolver nos alunos a motivacdo, a participacdo e auxiliar na aprendizagem.
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Além disso, deve-se fortalecer o enriquecimento de diferentes estratégias pedagogica

para contribuir no entendimento e assimilacdo de conceitos.

Po6s-Aula Expositiva (Turma J)

Para os resultados das perguntas 1 e 2 ap0s a realizacdo da aula expositiva foi

possivel verificar as seguintes respostas corretas e incorretas (Quadro 4).

Quadro 4. Respostas dos alunos no questionario pés-aula expositiva. No quadro (A16)

= aluno16; (A22) = aluno22; (A12) = aluno12; (A11) = alunoll.

Perguntas (P6s-Aula Respostas corretas Respostas incorretas
tradicional)

“Camuflagem é uma maneira dos | “E o animal que imita os
1) Vocé sabe o0 que | animais se protegerem dos | outros que sdo verdadeiros e
significa camuflagem? predadores se escondendo em | os falsos”. (A12)

locais com 0 seu mesmo padrdo
de cores”. (A16)

“E quando um animal imita o | “Mimetismo é a pessoa que
2) Vocé sabe o que | outro como forma de protecdo | cuida bem do animal”. (Al11)
significa mimetismo? para enganar o predador”. (422)

Fonte: ALMEIDA, 2019.

Percebe-se, portanto, que as respostas incorretas nenhuma se enquadra no
conceito aceito pela literatura do termo camuflagem. Algumas respostas corretas
também ficaram incompletas conforme a literatura, porém como foi comparativos os
resultados dos questionarios, estes elaboraram respostas mais detalhadas que foram
consideradas. J& na questdo relativa ao termo mimetismo houve maiores acertos devido
os alunos relacionarem mimetismo como imitacdo, que segundo eles foi uma maneira
de aprender sobre o conceito.

Na letra A da questdo seguinte os alunos dessa turma também apresentaram a
mesma linha de raciocinio que a outra, quando ndo respondiam com o0 termo
mimetismo, procuravam a estratégia dentro do texto. E na possivel vantagem da
estratégia descrita no texto os alunos que responderam incorretamente, muitos relataram
que as cobras corais-falsa eram venenosas. Quanto os resultados parcialmente positivos
na questdo 5, correspondente na utilizacdo dos mesmos exemplos de animais da
herpetofauna que estavam presentes na carta imagem do jogo, nota-se que ndo foi tdo
eficiente quanto elas no jogo. Nesse sentido, Arrais (2013) afirma que as imagens sdo

recursos importantes para a disseminacdo dos assuntos cientificos por auxiliarem na
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clareza da ciéncia que possibilita despertar o incentivo dos alunos a observar e
descrever as caracteristicas de alguns animais.

Com a aula expositiva em slides foi possivel abordar a temética de forma
diferenciada por meio de diversas imagens. Para instigar os alunos a participar e opinar,
quando ndo estavam apresentadas as imagens, foi necessario lancar perguntas de modo
a promover uma interacao entre alunos, professor e contetdo. Observou-se também que
0s conhecimentos prévios dos alunos apds a aula, foram automaticamente modificados,
devido os novos conhecimentos passados pela professora o que contribuiu para as

respostas no questionario.

Percepcao dos alunos sobre 0 Jogo e alternativas para melhorar o ensino

Nota-se no resultado da percepcdo dos alunos em relacdo ao jogo que o
percentual foi baixo para os que consideram o uso do jogo bom, isso pode ser explicado
pela ndo assimilacdo do assunto ou a ndo informacéo sobre o novo método utilizado ja
que o ludico ainda é uma ferramenta pouca usada no ambiente escolar.

J& os que consideraram étimo afirmaram que o jogo contribuiu na compreensao
da tematica trabalhada. Nessa linha de pesquisa destaca-se também o trabalho de Lara et
al. (2017) na utilizacdo do Jogo Intereco como ferramenta auxiliar no processo de
assimilacdo do contetdo sobre relagfes ecologicas. Tais resultados positivos podem ser
explicado segundo Pedroso (2009) devido a possibilidade que o ltdico tem de propiciar
aspectos de incentivo, elaboracédo do saber, interesse, relag6es carinhosas e socializagéo.
Nesse sentido, cabe ressaltar que qualquer tematica pode ser trabalhada com o jogo,
basta o educador buscar quais objetivos ele quer alcancar com a aplicacdo dessa
ferramenta. Além disso, 0 uso do jogo ndo se limita apenas na area de Ciéncias, varios
estudos destacam a importancia dessa ferramenta em outras disciplinas.

Sobre as alternativas para melhorar o ensino os resultados foram bastante
interessante e pode ser justificado devido os recursos estarem completamente ligados na
fixacdo do conteudo que desenvolve a participacdo, interacdo, aprendizagem e também
pela falta de metodologias que os professores nao utilizam e é notavel que até livros
diferenciados eles preferem para contribuir no processo ensino e aprendizagem. Nesta
perspectiva Oliveira et al. (2015) destaca os jogos didaticos como recursos alternativos
a aula tradicional expositiva, visa motivar e aumentar o interesse dos estudantes pelo

conteudo e propiciar a criacdo dos saberes.
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Maria, Abrantes e Abrantes (2018) em seu estudo, relatam que a maioria dos
estudantes afirmaram preferir aulas diferenciadas e a minoria aulas expositivas. Quanto
aos tipos de recursos didaticos que os professores utilizam para ministrar as aulas foi
destacado os seguintes: videos/filme, aula prética, livro didatico e slides, note que
nenhum dos docentes entrevistados utilizam jogos didaticos em suas aulas.

Segundo alguns comentarios dos alunos desta pesquisa muitos dos professores
utilizam aulas em slides, mas com pouca frequéncia. Nota-se que os professores de hoje
estdo colocando toda informag&o que j& esta no livro nos slides, ou seja, ndo optam por
outras literaturas para contribuir no conhecimento destes estudantes fazendo dessa
ferramenta uma monotonia de aulas como aquela utilizando apenas livro didatico. Outro
comentario interessante foi o aluno descrever no questionario que gostaria de matérias
mais legais igual a trabalhada nesta pesquisa, que segundo ele foi muito legal conhecer
sobre 0s animais que utilizam essa estratégia e vé como cada um se comporta na
natureza. Com isso, Lara et al. (2017) salienta que qualquer metodologia de ensino
usada em sala de aula, apresentara particularidades positivas ou negativas e para que
ndo se tornem rotineiras € recomendavel oscilar cada método, para que nao se tornem
cansativas tanto para o professor quanto para os alunos.

As duas turmas estavam similares ao ndo conhecimento e estavam bem confusas
guanto aos dois mecanismos. Portanto, conclui-se que a aula expositiva mostrou
contribuir no processo de ensino e aprendizagem da turma J, mas néo foi tdo plausivel
quanto o jogo e esta serviu para comparar qual método seria mais eficiente para abordar
este conteddo. Analisando os dados podemos comparar 0s questionarios pos das duas
turmas e perceber que o percentual nos resultados da turma | a que foi aplicado o jogo
foi maior. Vale frisar, que muitos dos alunos destacaram que 0S recursos Como jogos e
aulas em slides pouco eram utilizadas nas disciplinas, logo, a aula expositiva por meio
de slides poderia sim ser t&o eficiente quanto o jogo.

Desta maneira, 0s jogos didaticos podem ser instrumentos comumente utilizados
como recursos metodoldgicos alternativos a aula tradicionalmente com o livro didatico,
visando contribuir para o ensino e aprendizagem, aumentar o interesse pelo conteudo
apresentado e facilitar na construgdo do conhecimento cientifico, ja que esta ferramenta
tem sido amplamente descritas de forma positiva para compreensdo de tematicas no

ensino de ciéncias.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

A caréncia de um recurso adequado para essa temética provoca um
desconhecimento sobre os aspectos das estratégias trabalhadas nessa pesquisa. Notou-se
que o material produzido possibilitou aos estudantes o entendimento dos mecanismos de
camuflagem e mimetismo que contribuem para a conservacdo das espécies da
herpetofauna, assim como, mostrou-se positivamente uma ferramenta diferenciada e

motivadora na construgdo do conhecimento destes alunos.

A partir das pesquisas e leituras realizadas para o desenvolvimento deste
trabalho observou-se que ha uma escassez em relacdo a produgdo de trabalhos que
enfatizem a utilizacdo destes mecanismos. Foi possivel observar neste estudo, que nao é
qualquer recurso metodologico que sera eficaz, é necessario que os docentes elaborem
novos recursos e metodologias de modo a contribuir para que essa tematica torne-se
mais significativa. Que ndo serd apenas uma aula com o auxilio do data-show e
computador que sera diferencial para os alunos, isso é confirmado quando muitos dos
alunos da turma J descreveram preferir jogos didaticos como alternativas para melhorar

0 ensino.

O estudo realizado composto da aplicagdo do jogo e uma aula expositiva
proporcionou um processo de aprendizagem diferente da que os alunos estavam
acostumados a adquirir sobre os termos camuflagem e mimetismo. Assim, a utilizacdo
dessas metodologias contribuiu para que os educandos tivessem uma nova concepcao
sobre os conceitos e animais que utilizam esses mecanismos de defesa. Pode-se destacar
que o jogo aqui trabalhado foi mais eficiente para abordar este conteido comparado
com os resultados da aula expositiva, ou seja, 0 jogo didatico apresentou-se como um
reforco positivo para o professor e demonstrou a importancia desta abordagem em sala
de aula, contribuindo de modo positivo na relagdo ensino e aprendizagem dos alunos

sobre o tema camuflagem e mimetismo dos animais da herpetofauna.
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APENDICES

Apéndice A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO-
TCLE

Os alunos estdo sendo convidado a participar de um estudo cientifico
denominado “Jogos didaticos no ensino de ciéncias: utilizando a herpetofauna para abordar os
temas mimetismo ¢ camuflagem para alunos do ensino fundamental”. O objetivo geral do
estudo é: A elaboracdo de um jogo didatico utilizando representantes da herpetofauna para
contribuir na compreensdo e aprendizagem dos alunos de dois niveis do ensino fundamental
sobre os temas camuflagem e mimetismo. O procedimento de coleta de dados sera através de
guestionario.

Assim, sua participagdo no projeto prevé responder as perguntas contidas no
questionario, de acordo com o0s seus conhecimentos, ou seja, ndo serd necessario nenhum tipo
de pesquisa e nem obrigatoriamente ter conhecimento prévio do assunto. Todas as informagdes
coletadas neste estudo sdo estritamente confidenciais. Somente o (a) pesquisador (a) e 0 (a)
orientador (a) terdo conhecimento dos dados. Ao participar desta pesquisa vocé ndo tera nenhum
beneficio direto. Entretanto, esperamos que este estudo contribua com informagdes importantes
gue deve acrescentar elementos importantes a literatura, onde o pesquisador se compromete a
divulgar os resultados obtidos.

Eu ;

RG declaro que concordo e autorizo meu filho (a) em participar do estudo

citado acima e que ao ser convidado a participar do mesmo me foi explicado e lido o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE, do qual me foi fornecida uma cépia. Neste termo
me foi explicado que: 1) as informagbes fornecidas serdo processadas cuidadosa e
privativamente; 2) os riscos da participacdo do meu filho (a) no estudo sdo minimos ou
inexistentes; 3) que a qualquer momento poderei questionar ou pedir informacGes adicionais
sobre o questionario; 4) que a qualquer momento poderei retird-lo do estudo sem que ocorra
nenhum prejuizo de atendimento ou outro a minha pessoa; 5) que nado terei nenhuma despesa
financeira relacionada ao estudo; 6) que o orientador responsavel, da Universidade do Estado do
Amazonas, André de Lima Barros estard& a minha disposicdo, através do:
andrelimal701@gmail.com, fone: 98231-5217.

Nome do Voluntario

Taiza Lima de Almeida (Pesquisador Responséavel)

André de Lima Barros (Orientador Responsavel)
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Apéndice B - Exercicio Conhecimentos Prévios (Pré-teste)

Aluno (a):

Data [/ [ Turma:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( )

1) Vocé sabe o que significa camuflagem?

2) Vocé sabe o que significa mimetismo?

3) Analise o texto a seguir:

“Um ser vivo de colorido vistoso sinaliza ao predador que elas sdo venenosas e
capazes de revidar o ataque. As falsas corais, sdo serpentes incapazes de inocular o
veneno, possuem um padrdo de cores semelhante ao de corais-verdadeiras e

conseguem, muitas vezes, enganar o predador”.

A) Qual a estratégia de defesa utilizada no texto?

B) Que vantagem essa estratégia da ao animal?

4) De que maneira a camuflagem pode ajudar os animais em sua sobrevivéncia.

Marque a alternativa correta:

() A camuflagem pode ser util tanto ao predador, quando deseja atacar uma presa sem

gue esta 0 veja, ou para a presa, que pode se esconder mais facilmente de seu predador.
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( ) Na camuflagem os animais apresentam cores contra eventuais predadores, indicando
que o animal tem sabor “desagradavel” ou capacidade de produzir e armazenar

substancias toxicas.

() A camuflagem possibilita a expansdo ou achatamento da cabeca, fazendo que ela
pareca maior, que pode afugentar ou intimidar predadores maiores.

5) Marque C para Camuflagem e M para Mimetismo nas afirmativas abaixo:

() Certas ras possuem praticamente a mesma cor das folhas em que se abrigam.

() Acobra-coral-falsa foi adquirindo as cores da cobra-coral-verdadeira ao longo de
milhdes de anos, para sua defesa e protecdo, afinal, quando o predador vé a cobra, ele
ndo quer saber se ela € a cobra verdadeira ou a falsa.

() O animal consegue se misturar a0 ambiente, ou seja, suas cores se confundem com

as cores do local, de forma que fica dificil saber onde ele esté.
() O animal “copia” o jeitdo do outro animal.

() Algumas rds tém o corpo coberto de manchas cinzas e marrons, tornando-se quase

invisiveis em meio as folhas secas que cobrem o chéo.
() Quando o animal imita ou se parece com outra espécie.

() A ré Leptodactyluslineatusé um anfibio que imita alguns dendrobatideos (sapos

coloridos).


http://www.herpetofauna.com.br/Dendrobatideos.htm
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Apéndice C - Exercicio P6s Jogo

Aluno (a):

Data [/ [ Turma:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( )

1) Vocé sabe o que significa camuflagem?

2) Vocé sabe o que significa mimetismo?

3) Analise o texto a seguir:

“Um ser vivo de colorido vistoso sinaliza ao predador que elas séo venenosas e
capazes de revidar o ataque. As falsas corais, sdo serpentes incapazes de inocular o
veneno, possuem um padrdo de cores semelhante ao de corais-verdadeiras e

conseguem, muitas vezes, enganar o predador”.

A) Qual a estratégia de defesa utilizada no texto?

B) Que vantagem essa estratégia da ao animal?

4) De que maneira a camuflagem pode ajudar os animais em sua sobrevivéncia.
Marque a alternativa correta:
() A camuflagem pode ser util tanto ao predador, quando deseja atacar uma presa sem

que esta 0 veja, ou para a presa, que pode se esconder mais facilmente de seu predador.
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( ) Na camuflagem os animais apresentam cores contra eventuais predadores, indicando
que o animal tem sabor ‘“desagradavel” ou capacidade de produzir e armazenar

substancias toxicas.

() A camuflagem possibilita a expansdo ou achatamento da cabeca, fazendo que ela

pareca maior, que pode afugentar ou intimidar predadores maiores.

5) Marque C para Camuflagem e M para Mimetismo nas afirmativas abaixo:

() Certas rés possuem praticamente a mesma cor das folhas em que se abrigam.

() A cobra-coral-falsa foi adquirindo as cores da cobra-coral-verdadeira ao longo de
milhdes de anos, para sua defesa e protecao, afinal, quando o predador vé a cobra, ele

ndo quer saber se ela é a cobra verdadeira ou a falsa.

() O animal consegue se misturar a0 ambiente, ou seja, suas cores se confundem com

as cores do local, de forma que fica dificil saber onde ele esté.
() O animal “copia” o jeitdo do outro animal.

() Algumas ras tém o corpo coberto de manchas cinzas e marrons, tornando-se quase

invisiveis em meio as folhas secas que cobrem o chéo.
() Quando o animal imita ou se parece com outra espécie.

() A ré Leptodactyluslineatusé um anfibio que imita alguns dendrobatideos (sapos

coloridos).

6) Na sua opinido, qual foi a contribui¢do do jogo para sua compreensao sobre o

assunto camuflagem e mimetismo?

( ) Gtimo. Aprendi com mais facilidade.
() Bom. Consegui aprender, mas com dificuldade.

() Razoavel. Nao achei melhor que uma aula tradicional.


http://www.herpetofauna.com.br/Dendrobatideos.htm

46

Apéndice D - Exercicio Pés Aula Tradicional

Aluno (a):

Data [/ [ Turma:

Sexo: Masculino ( ) Feminino ( )

1) Vocé sabe o que significa camuflagem?

2) Vocé sabe o que significa mimetismo?

3) Analise o texto a seguir:

“Um ser vivo de colorido vistoso sinaliza ao predador que elas sdo venenosas e
capazes de revidar o ataque. As falsas corais, sdo serpentes incapazes de inocular o
veneno, possuem um padrdo de cores semelhante ao de corais-verdadeiras e

conseguem, muitas vezes, enganar o predador”.

A) Qual a estratégia de defesa utilizada no texto?

B) Que vantagem essa estratégia da ao animal?

4) De que maneira a camuflagem pode ajudar os animais em sua sobrevivéncia.

Marque a alternativa correta:
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( ) A camuflagem pode ser util tanto ao predador, quando deseja atacar uma presa sem

gue esta 0 veja, ou para a presa, que pode se esconder mais facilmente de seu predador.

() Na camuflagem os animais apresentam cores contra eventuais predadores, indicando
que o animal tem sabor ‘“desagradavel” ou capacidade de produzir e armazenar

substancias toxicas.

() A camuflagem possibilita a expansdo ou achatamento da cabeca, fazendo que ela

pareca maior, que pode afugentar ou intimidar predadores maiores.

5) Marque C para Camuflagem e M para Mimetismo nas afirmativas abaixo:

() Certas ras possuem praticamente a mesma cor das folhas em que se abrigam.

() A cobra-coral-falsa foi adquirindo as cores da cobra-coral-verdadeira ao longo de
milhdes de anos, para sua defesa e protecado, afinal, quando o predador vé a cobra, ele

ndo quer saber se ela é a cobra verdadeira ou a falsa.

() O animal consegue se misturar ao ambiente, ou seja, suas cores se confundem com

as cores do local, de forma que fica dificil saber onde ele esta.
() O animal “copia” o jeitdo do outro animal.

() Algumas rds tém o corpo coberto de manchas cinzas e marrons, tornando-se quase

invisiveis em meio as folhas secas que cobrem o chéo.
() Quando o animal imita ou se parece com outra espécie.

() A ra Leptodactyluslineatusé um anfibio que imita alguns dendrobatideos (sapos

coloridos).

6) Vocé gostaria que os professores utilizassem outros tipos de metodologias nas

aulas? Quais?



http://www.herpetofauna.com.br/Dendrobatideos.htm

