UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS
ESCOLA SUPERIOR DE ARTES E TURISMO
CURSO DE BACHARELADO EM DANCA

WENDEL DE SOUZA MONTEIRO

VIDEODANCA COMO INSTRUMENTO DE POPULARIZACAO
DAS DANCAS URBANAS NO INSTAGRAM

MANAUS
2024



WENDEL DE SOUZA MONTEIRO

VIDEODANCA COMO INSTRUMENTO DE POPULARIZACAO
DAS DANCAS URBANAS NO INSTAGRAM

Trabalho de Conclusdao apresentado ao
Curso de Bacharelado em Danga —
Universidade do Estado do Amazonas,
como avaliacdo parcial da disciplina
Orientacdo de Projeto de Pesquisa 1, sob a
orientagdo da Profa. Dra. Yara dos Santos
Costa Passos.

Linha de Pesquisa: Corpo,
Contemporaneidade, Producéo de
Linguagem e Estética na Danga.

MANAUS
2024



UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONAS
ESCOLA SUPERIOR DE ARTES E TURISMO

CURSO DE BACHARELADO EM DANCA

FOLHA DE APROVACAO

Wendel de Souza Monteiro

VIDEODANCA COMO INSTRUMENTO DE
POPULARIZACAO DAS DANCAS URBANAS NO INSTAGRAM

Este Trabalho de Concluséo de Curso foi julgado adequado para a obtencéo
do titulo de Bacharelado em Danca da Escola Superior de Artes e
Turismo/Universidade do Estado do Amazonas.

Manaus, 17 de Dezembro de 2024.

BANCA EXAMINADORA

Profa. Dra. Yara dos Santos Costa Passos, Presidente
Universidade do Estado do Amazonas

gy B
Prof. Dr. Valdemir Oliveira, membro
Universidade do Estado do Amazonas

o digitalmente

Prof. Me. Vanderlan Soares dos Santos, membro
Secretaria do Estado de Educacdo do Amazonas



AGRADECIMENTOS

Primeiramente, agradeco a Deus, que sempre me guiou e protegeu
através da minha fé, sendo a forga que me mantém firme. Agradeco a mim
mesmo pela persisténcia e resisténcia ao longo dessa longa jornada
académica. Mesmo nos momentos de dificuldade, minha determinacdo me
trouxe até aqui, possibilitando a realizacao desta pesquisa, que é t&o pessoal
e significativa.

Aos meus amigos e colegas do curso de danca, que fizeram parte
dessa trajetoria e estiveram ao meu lado em diversas fases. Este ciclo chega
ao fim, mas sei que novas portas se abrirdo, muitas ainda aguardando para
serem desbravadas.

Gostaria de expressar minha profunda gratiddo aos profissionais de
danca da universidade, que atuam como professores e educadores: André
Duarte, Amanda Pinto, Carmem Lucia, Cintia Melo, Raissa Costa, Getulio
Lima, Jeanne Abreu, Jodo Fernandes e Meireane Carvalho. Cada um de
vocés contribuiu de forma significativa para transformar esta jornada em
um espaco de aprendizado e descoberta no meu processo artistico. Em
especial, agradeco a minha orientadora, Yara Costa, pela orientagdo precisa
e pela paciéncia nas nossas conversas e trocas ao longo de todo este
processo de pesquisa.

Minha familia é a base desta historia, sem eles nada disso seria
possivel. Agradeco imensamente ao meu pai, Isaias Tavares, e a8 minha mae,
Nivia Maria, por me educarem com simplicidade, mas com muito amor e
carinho, sempre priorizando a educagdo em nossas vidas. Ao meu irméo,
que esteve ao meu lado, me apoiando em momentos cruciais durante a
elaboracdo deste trabalho. A minha avd, que sempre esteve presente,
principalmente neste momento tdo importante para mim. E aos familiares
proximos, que sempre ofereceram apoio, incentivo e momentos de leveza,
sendo meu alivio cdmico em tempos de estresse.

Por fim, gostaria de expressar minha profunda gratidao a todos que
contribuiram de forma significativa para esta pesquisa. Agradeco aos meus
amigos, que aceitaram embarcar nesta jornada, seja na captacao de imagens



e videos, ou participando como bailarinos e intérpretes. Destaco com
especial carinho os seguintes nomes, cuja colaboracgao foi fundamental para
a concluséo deste trabalho: André Higino, Emanuel Faria, Gabriel Cordeiro
e Gisele Santos. Minha sincera gratidao a todos por me cercarem de maneira
tdo positiva e generosa.

Muito obrigado!



Dedico este trabalho aos meus pais, que desempenharam um papel
fundamental na minha educacéo e no meu crescimento, sem 0s quais nada
disso seria possivel. Como diz o versiculo biblico: "Honra teu pai e tua
mae, para que se prolonguem os teus dias na terra™ (Exodo 20:12).



RESUMO

A pesquisa proposta busca compreender como a videodanca pode
contribuir para a popularizacdo das dancas urbanas no Instagram. O
objetivo é explorar diferentes formas de divulgar a danca no ambiente
online, analisando dados de engajamento e seu impacto no publico. A
metodologia foi centrada na pesquisa-acdo, com a criacdo de uma
videodanca, visando entender o impacto no engajamento coletivo e
visibilidade do grupo de danca na plataforma. Autores como a Ivani Santana
(2003), Roger Copeland (2004), Franco e Vieira (2016) foram fundamentais
para construir a base tedrica do estudo, onde a danca e a tecnologia
influenciam a popularizacdo das dangas urbanas, no contexto da Evolucéo
da Danca. A pesquisa se origina do interesse do pesquisador na relacdo entre
danga, tecnologia e redes sociais, motivado por experiéncias académicas e
sua insercdo no mercado digital. Ao investigar essa interacdo, espera-se
contribuir para a compreensdo do impacto das plataformas digitais na
popularizacdo das dancas urbanas, além de promover novas possibilidades
de atuacdo para artistas e grupos de danca no mercado digital.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura Hip-Hop; Danca Urbana; Danca e
Instagram; Popularizacdo midiatica; Videodanca.
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ABSTRACT

The proposed research seeks to understand how video dance can
contribute to the popularization of urban dances on Instagram. The
objective is to explore different ways of promoting dance online, analyzing
engagement data and its impact on the public. The methodology was
centered on action research, with the creation of a video dance, aiming to
understand the impact on the collective engagement and visibility of the
dance group on the platform. Authors such as Ivani Santana (2003), Roger
Copeland (2004), Franco and Vieira (2016) were fundamental in building
the theoretical basis of the study, where dance and technology influence the
popularization of urban dances, in the context of the Evolution of Dance.
The research originates from the researcher's interest in the relationship
between dance, technology and social networks, motivated by academic
experiences and their insertion in the digital market. By investigating this
interaction, we hope to contribute to the understanding of the impact of
digital platforms on the popularization of urban dances, in addition to
promoting new possibilities for artists and dance groups in the digital
market.

KEYWORDS: Hip-Hop Culture; Urban Dance; Dance and Instagram;
Media popularization; Videodance.
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INTRODUCAO

A danca, como uma das formas mais antigas de expressdo artistica,
tem evoluido ao longo dos séculos como uma manifestacdo cultural em
constante transformacdo. Desde os primordios da humanidade, a danca
desempenha um papel fundamental como meio de comunicagdo e expressao
universal, refletindo emocdes, tradicbes e os contextos histdricos das
sociedades. Ao longo do tempo, ela vem se desenvolvendo internamente,
passando por praticas ritualisticas e religiosas, a danga gradualmente
incorporou novas fungbes, tornando-se também uma forma de
entretenimento. Com o tempo, ela se adaptou as transformacdes culturais,
tecnoldgicas e sociais, preservando sua esséncia como uma expressao
dindmica e multifacetada da humanidade.

Este movimento continua evoluindo no contexto atual. O que
ressalta a perspectiva na capacidade adaptativa e inovadora da danca em
resposta as transformacées culturais e tecnoldgicas. Esse fenbmeno néo é
isolado, e € particularmente aparente nas dancas urbanas. Contudo as dangas
urbanas emergiram como um fenémeno cultural significativo, enraizado na
resisténcia, criatividade e inovagdo. Surgidas principalmente nos Estados
Unidos nas décadas de 1970 e 1980, estilos como o hip-hop, breaking,
popping, locking e krump nasceram como expressdo das comunidades
marginalizadas, traduzindo em movimento de convivio, lutas e esperancas.
Incorporando elementos de musica, moda e identidade, inspirando novas
formas de comunicagdo por meio da cultura midiatica.

Com os avancos da tecnologia, desempenhando um papel crucial na
crescente popularizacdo das plataformas digitais, como o Instagram, desse
modo, as dancas urbanas ganharam uma nova dimenséo, sendo amplamente
divulgadas e compartilhadas através de videoclipes, coreografias e desafios
virais. O que por meio de algoritmos e recursos visuais dindmicos, o
Instagram ndo apenas conecta dancarinos a publicos amplos, mas também
oferece métricas que possibilitam medir engajamento e direcionar

estratégias artisticas e de mercado. Essa interacdo configura um espaco de
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resisténcia cultural, onde a danca é utilizada como forma de expresséo
identitéria e afirmacéo cultural.

Segundo Ivani Santana (2003) a danca-tecnologia nao se limita a ser
uma inovacdo estilistica ou meramente decorativa. Ela € fruto de uma
relagdo intrinseca entre o corpo e o ambiente tecnoldgico, transformando
tanto 0 movimento quanto a percepc¢éo do espectador geral. A relacdo entre
danga e tecnologia se expande de uma adaptacdo as ferramentas
contemporaneas; trata-se de uma parceria que transforma a criacdo
coreogréfica e a experiéncia do puablico. Com o uso de dispositivos como
cameras e softwares de edigdo, a videodanca oferece uma perspectiva
inovadora, manipulando tempo, espaco e narrativa de formas que uma
apresentacao ao vivo ndo permite. Assim, o estudo proposto investiga como
a videodancga pode ser utilizada como instrumento para a popularizacdo das
dancas urbanas no Instagram, explorando as possibilidades de impacto ao
longo dos anos.

Mercé Cunningham, pioneiro nessa exploracdo da relacéo entre
danca e tecnologia no século XX, incluindo o uso de video. "Cunningham
transformou a percepcdo do espaco e do movimento na danca
contemporanea, utilizando tecnologias de video para criar novas
possibilidades coreogréficas” (Roger Copeland, 2004, p. 45). Sua
abordagem inovadora permitiu que a danca se libertasse das limitagcdes
fisicas do palco, abrindo novas dimensfes de criatividade e expressdo
atraves da manipulacao digital e tecnoldgica.

Portanto, seguindo a linha de raciocinio da dangca no contexto
midiatico, a relacdo do Instagram para artistas, deixou de ser apenas um
aplicativo simples de compartilhamento de fotos, para um ecossistema
robusto de criacdo e networking. Ele se consolidou como uma ferramenta
indispensavel para dancarinos e grupos artisticos que buscam visibilidade e
conexdo direta com o publico. Suas funcionalidades permitem que artistas
compartilhem performances que desafiam estereGtipos, promovam e
reforcem a diversidade e celebrem raizes culturais. Consolidando ao mesmo
tempo, a videodanga como um instrumento poderoso de popularizacéo,

explorando a riqueza dos movimentos urbanos e ampliando os horizontes
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da arte contemporanea. Quando pensamos a videodangca como um
instrumento de trabalho no seguimento digital, permeamos por diversos
caminhos e direcBes, ndo sé de forma fisica, mas também de forma virtual.
Em virtude a grande procura das dancas urbanas em relagdo a
videodanga no Instagram, faz se necessario a pesquisa e coleta de dados
para que se possa compreender e analisar os beneficios que a popularizacdo
pode trazer para 0s grupos de dancga que usufruem desta plataforma. a danga
esta em constante evolucgdo e tende a cada vez mais adaptar-se a formatos e
estilos diferentes por meio de instrumentos de tecnologias presentes, e com
iSso o interesse pela cultura urbana acaba se expandindo de maneira mais
rapida e eficaz através de novas plataformas e algoritmos voltados para reter
a atencdo do publico. A partir deste breve contexto, configuramos a
pergunta desta pesquisa como: Como uma videodanca pode estabelecer
indices de popularizagdo de um grupo de dancas urbanas no Instagram?

Para esta pesquisa, espera-se elaborar uma criacdo de videodanca no
intuito de explorar diferentes formas de divulgar e adentrar a danga no
mercado de trabalho digital. Havendo a possibilidade de analisar a
relevancia e os dados de engajamento de um video de dancas urbanas, o que
pode, consequentemente, atrair mais publico para o perfil na plataforma
Instagram. Para isso, sera utilizado os conhecimentos tedricos e praticos que
contribuam para 0 embasamento bibliografico da pesquisa.

A criacdo desta pesquisa se concedeu através de uma inquietacdo e
curiosidade que o pesquisador obteve em relacdo a esta tematica, onde o
interesse para falar deste assunto surgiu a partir de seu convivio recorrente
nas midias sociais e alguns trabalhos académicos da matéria Estudos
Contemporaneos do Corpo VI, ministrado pela professora Yara Costa, onde
foi dada a oportunidade dos alunos trabalharem sua percepcdo da
videodanca de maneira em que possam entremear a tecnologia presente.
Com isso, os alunos foram desafiados a desenvolver uma videodanca para
avaliacdo parcial da disciplina, onde tiveram a responsabilidade de atuar
como diretores artisticos e coredgrafos, concebendo os elementos cénicos,

produzindo, filmando e editando o video final. Esta experiéncia é uma



16

pratica pedagogica que ampliou a visdo das possibilidades de atuacdo do
Bacharel em Danca.

A partir dai, o entusiasmo pelo assunto foi se afunilando para esta
tematica. O proposito final dessa escolha de pesquisa, decorreu em relagdo
do pesquisador estar inserido no mercado digital, sendo figura publica,
gerando renda e podendo contribuir com sua danca, personalidade e
autenticidade nas plataformas conseguintes, como o Instagram.

Para ressoar na academia, a pesquisa engloba conhecimentos
tedricos qualitativos e quantitativos na area da videodanca em virtude da
tecnologia presente. Os dados adquiridos e analisados podem ser
consultados e utilizados como base para futuros projetos e acdes
envolvendo este seguimento. Para os exploradores, a pesquisa é pertinente
por ter afeicdo com o assunto, podendo dedicar-se os estudos de forma
cientifica.

Para ecoar no Amazonas, a pesquisa pode contribuir de forma clara
para aqueles pesquisadores e profissionais da danca, que tem o interesse de
fomentar sua danca e conhecimentos atraves da plataforma Instagram, tendo
a possibilidade de abrir novos caminhos de trabalhos para este seguimento
no mercado digital. Proporcionando mais acesso a informacgdo sobre 0s
beneficios que, a video danca tem a oferecer como contribuicdo para a
danca, ndo s6 de forma fisica, mas também expandindo estas informacdes
de forma online.

Sendo assim, ao investigar a videodanca como uma linguagem
artistica que se relaciona diretamente com a tecnologia e as redes sociais,
espera-se contribuir para a compreensdo do impacto das plataformas
digitais, como o Instagram, na popularizacdo das dancas urbanas. Esta
pesquisa visa ndo apenas explorar a relacdo entre danca, tecnologia e
engajamento virtual, mas também evidenciar o porqué entre as
potencialidades dessas interacdes no mercado digital, promovendo novas
possibilidades de atuagéo para artistas e grupos de danga.
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CAPITULO 1 — Relagdes Contemporaneas: A Danca no Universo Hip-
Hop, Urbano e Digital

1.1 Danga, Cultura Hip-Hop e a Danca urbana: um breve contexto
historico

Ao iniciar esta pesquisa, € fundamental questionarmos a origem da
danga para compreender a importancia das manifestacGes artisticas e seus
aspectos culturais que se entrelacam perante as herancas deixadas por
geracOes passadas. “Desde o inicio da civilizacdo, a danca, antes do
desenvolvimento da fala, pode ser uma forma de expressao e comunicacao
compreendida por todos os povos, por mais distantes que fossem” (Tadra,
2009, p. 19). Ao refletir este pensamento, ¢ de tamanha importancia
observar e entender que a danca sempre esteve presente na sociedade desde
os primérdios da existéncia do homem, diante de gestos e movimentacGes
do corpo humano, tampouco usados para representar manifestacGes de
valores culturais, atribuidas aos sentimentos e emogdes que ndo se definia
em linguagem verbal.

A danca, por ter ligacdo com a cultura dos povos originarios,
inicialmente integrou rituais dedicados aos deuses. José A. Faro (2004)
indicou os primeiros indicios da danca na pré-historia por meio de registros
argqueoldgicos que nos permite interpretar a danga como nascida da religido
ou, sendo, junto a ela. Alinhado a este pensamento do autor mencionado,
Neil Franco e Nilce Vieira (2016) acrescentam que; como todas as artes, a
danga é fruto da necessidade de expressdo do homem, representando,
naquele periodo, todas as formas de acontecimentos sociais: 0 nascimento,
0 casamento, a colheita, a caca, festa do sol, da lua. Dessa forma, acreditava-
se que a danca na idade média, estaria totalmente atrelada a magia.

Seguindo a linha de raciocinio, Neil e Nilce citam que: por mais que
0 ato de dancar estivera presente na época, ele ainda era restrito as mulheres.
E por ser uma pratica exclusivamente masculina, a danga religiosa com o
tempo foi banida ou liberada pelos sacerdotes dos templos. Com isso, as
dancas presentes foram criando ramificacGes de caracteristicas populares e
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praticadas em vilas e pracas publicas, transformando com o tempo em
dangas folcloricas.

De exemplo tivemos o Candomblé presente, como
manifestacdo religiosa ou danca étnica, com relacdo
consistente entre danca e religido na sua fase inicial. Onde foi
reconhecida como uma forma de expressdo étnica
definitivamente ap6s o século X1X. O mesmo se pode inferir
em relacéo as dangas indigenas que conservam o vinculo entre
a danca e a religido (Franco; Vieira, 2016, p. 2).

A danga, ao longo dos séculos, tem evoluido e se diversificado,
refletindo as mudangas culturais e sociais das sociedades. Cada estilo de
danca carrega consigo uma historia rica e um conjunto de significados que
vao além dos movimentos corporais. Desde as dancas ritualisticas dos
povos antigos até as dangas urbanas contemporaneas, cada forma de danca
€ uma expressdo viva da identidade cultural, das tradi¢fes e das emogdes
humanas.

Com o passar do tempo, a danga comecou a se desprender de seu
contexto estritamente religioso e ritualistico, ganhando espaco na cultura
popular. As dancas folcldricas, que surgiram a partir dessas manifestacoes
religiosas, sdo um exemplo claro de como a danca evoluiu e se adaptou as
novas realidades sociais. Essas dancas, praticadas em vilas e pracgas
publicas, tornaram-se uma forma de entretenimento e um meio de
preservacdo das tradi¢Oes culturais (Franco; Vieira, 2016).

A transicdo da danca de um contexto ritualistico e religioso para
uma pratica social e cultural mais ampla pode ser observada na evolucéao
das dancas urbanas. Estilos como o hip-hop surgiram nas décadas de 1970
e 1980 como formas de expressdo cultural nas comunidades urbanas,
especialmente entre os jovens afro-americanos e latinos em cidades como
Nova York. O hip-hop, em particular, incorpora elementos de danca,
musica, arte e moda, criando uma cultura vibrante e multifacetada que
continua a evoluir e influenciar outras formas de arte ao redor do mundo
(Franco; Vieira, 2016).
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Assim, ao analisarmos a evolugdo historica da danga, € possivel
perceber que as dangas urbanas contemporaneas, como o hip-hop, nao
apenas refletem as tradi¢6es culturais e os desafios sociais das comunidades
urbanas, mas também contribuem para a ressignificacdo e transformacéo da
cultura corporal do movimento (Franco; Vieira, 2016). Essas dangas
emergentes desafiam as tradi¢cGes, quebram barreiras e constroem novos
significados, reafirmando a danca como um fendmeno artistico e cultural
dindmico.

Dentro do amplo espectro das dancas urbanas, encontramos diversas
vertentes, cada uma com suas caracteristicas e histérias proprias. O
breakdance, também conhecido como b-boying ou b-girling, € uma forma
de danca de rua que se desenvolveu juntamente com o hip-hop e se
caracteriza por movimentos acrobaticos e de chdo, como spins e freezes,
que exigem grande forga e agilidade. Popping e locking, que surgiram na
Califérnia, sdo conhecidos por seus movimentos roboticos e isolados.
Rafael Souza (2011) afirma que Locking € descrito como a primeira danca
urbana, caracterizada por movimentos rapidos dos bracos e "travamento™
dos joelhos. Foi inventada por Don Campbell no programa americano Soul
Train (2011, p. 2). Esse estilo de danga ndo s6 marcou o inicio das dangas
urbanas, mas também influenciou uma ampla gama de outros estilos que se
desenvolveram posteriormente, como o popping, o breaking e o hip-hop.

Esse estilo de dancga ndo s6 marcou o inicio das dancas urbanas,
mas também influenciou uma ampla gama de outros estilos que se
desenvolveram posteriormente, como o popping, o breaking e o hip-hop. A
cultura das dancas urbanas, nascida nas ruas e nos programas de televiséo
como o Soul Train, cresceu exponencialmente, tornando-se um fendémeno
global. Essas dangas urbanas sd&o mais do que apenas movimentos
corporais; elas representam uma forma de expressdo cultural, social e
politica. Os dancgarinos de locking, por exemplo, utilizam seus movimentos
para contar historias, expressar emogdes e desafiar normas sociais. A danga
torna-se, assim, uma linguagem universal que transcende barreiras
linguisticas e culturais, conectando pessoas de diferentes origens e estilos
de vida.
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Além disso, a popularizacdo de dangas como o locking abriu portas
para a profissionalizacdo dos dangarinos urbanos. Com a crescente
visibilidade e aceitacdo dessas dancas em midias convencionais, como
shows de talentos, videoclipes musicais e até competi¢fes internacionais,
dancarinos tém a oportunidade de transformar sua paix&o em uma carreira.
A influéncia do locking e das dancas urbanas na cultura contemporanea é
inegavel. Elas ndo apenas moldaram a musica e a moda, mas também
inspiraram novas formas de arte e comunicagdo, especialmente na era
digital, onde videos de danca se tornam virais e alcancam milhdes de
pessoas instantaneamente.

Outra vertente significativa € o krump, desenvolvido em Los
Angeles no inicio dos anos 2000, uma forma de danca urbana altamente
energética e emocional, caracterizada por movimentos expressivos e
vigorosos, frequentemente usados como uma forma de liberag&o emocional
e de resisténcia. House dance, originado nos clubes de Chicago e Nova
York, é dangado ao som da musica house e incorpora uma variedade de
movimentos rapidos de pé, bem como movimentos fluidos e ritmicos do
corpo. Vogue, inspirado pelos movimentos estilizados das modelos na
passarela, emergiu nas comunidades LGBTQ+ de Nova York, e é uma
danca expressiva e posada, frequentemente performada em batalhas de
danca conhecidas como "balls".

Essas diversas formas de dancas urbanas ndo apenas mostram a
criatividade e a resiliéncia das comunidades que as originaram, mas também
refletem a capacidade da danca de evoluir e se adaptar as mudancas sociais,
culturais e tecnoldgicas. Através das dancas urbanas, vemos uma continua
reinvencdo e celebracéo da identidade cultural, onde cada movimento conta
uma histéria e cada estilo contribui para o rico mosaico da danca

contemporanea.
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1.2 Cultura Hip-Hop

Segundo Cavalcanti (2023), na década de 50 as festas em casas eram
chamadas de Hippity Hops, eram conhecidas como festas de adolescentes
em igrejas de Washington, onde levavam o nome de Hip Hops e
posteriormente de Go Go’s acontecendo na década de 70 no Bronx o que
ficou sendo chamado de Hippity Hop partys.

Segundo a autora, as primeiras manifestacfes mais amplas vieram
das frases de efeito dos MC’s, Keith Cowboy e Lovebug Starski, zoando de
um colega que iria para o exército e marchavam no palco pronunciando
“Hip Hop” em tons marcados, fazendo com que a ideia fosse disseminada
no publico. Back to School Jam — 11 de Agosto de 1973, festa criada pelo
Kool Herc (Kool Herc, é um DJ jamaicano, considerado um dos fundadores
"cultura hip hop") e sua irma Cindy Campbel, onde sua histéria foi resumida
como a irma do DJ Kool Herc, mas apesar do lago familiar com o
jamaicano, partiu dela a ideia de realizar a festa do dia 11 de agosto com o
objetivo de relembrar os tempos de Sound System na Jamaica (Lima, 2021).

Acerca da citacdo, é perceptivel notar a escassez de pioneiras
femininas na origem da cultura hip hop, visto que muitas eram viabilizadas
como a antagonista do protagonista, foi o caso de Cindy, que por mais que
tenha tido a ideia de realizar a festa, teve sua historia esquecida, deixando
os cr. “Depois de Cindy, outras mulheres se movimentaram para tornar o
Hip Hop mais acessivel e desenvolvido. Entre elas, diversas intelectuais,
grafiteiras, comunicadoras, Mc ‘s, B-girls, produtoras musicais, modelos e
DJS [...]”, (Lima, 2021, p. 2).

A cultura Hip-Hop! teve seu inicio em meados do século XX entre
o0s anos de 1960 e 1970, ap6s uma conturbada transformacdo cultural em
decorréncia da guerra do Vietnd, nos Estados Unidos (territorio
Americano). Segundo as autoras: Rocha, Domenich e Casseano, 0
Movimento foi criado pelo DJ Afrika Bambaataa, em 1968, para nomear 0s
encontros dos dancarinos de break, DJs (disc-joqueis) e MCs (mestres-de-

10 termo em traducdo literal to hip e to hop significa movimentar os
quadris e saltar.
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cerimonias) nas festas de rua no bairro do Bronx, em Nova York. (2001, p.
21) “este é o local de nascimento. O Big Bang 1520, bem aqui. Onde tudo
comecgou. Avenida Sedgwick, 1520. As gangues estavam aterrorizando as
festas, entdo perguntamos se poderiamos fazer uma festa, eles gostavam do
que eu tocava e o resto ¢ historia” (Hip-Hop Evolution, 2016).

Em uma de suas entrevistas para a revista Raca, Bambaataa dialoga
gue “na época, a industria fonografica estava procurando uma maneira de
vender a discoteca de qualquer forma, mas as pessoas ja ndo se interessavam
pelo estilo como no inicio dos anos 70. Foi nesse momento que o hip-hop
veio forte. O funk pesado de James Brown, Sly & The Family Stone e
Parliament perdeu espaco nas radios, que cada vez tocavam mais discoteca
e musicas dancantes ao invés do verdadeiro soul. O hip-hop foi uma
resposta rebelde a disco music” (Kenny, 2006).

Foi diante deste fator primordial que Bambaataa teve sua percepcao
de que a danca seria uma boa maneira de contribuir para a diminuicédo de
brigas entre gangues do gueto e, consequentemente melhorar o clima de
violéncia. Para ele, esta manifestacéo cultural tinha um carater politico, com
objetivo de promover a conscientizacdo coletiva e, consequentemente a
danga tomaria forma eficiente e pacifica para expressar os sentimentos de
revolta e excluséo.

“A caréncia por um novo espaco e a falta de capital para investir em
boates e festas de rap foram alguns dos fatores catalisadores para o
surgimento de rodas culturais nas ruas e pragas da cidade” (Cura, 2017, p.3).
Por esses motivos, 0 movimento hip-hop no contexto atual, € muito
importante nas periferias e comunidades mais afastadas pela marginalizagéo
no Brasil e no mundo, para tentar de alguma forma desmitificar essa ideia
estruturada na mente do individuo, de que essa manifestacdo cultural é
voltada para a violéncia. Pelo contrério, o hip hop tenta transformar esses
espacgos cercados por violéncia, em arte, musica, danca e entre outros
caminhos que leve os individuos das periferias para longe da realidade
frequentada.

De acordo com as autoras Rocha, Domenich e Casseano;
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0 hip-hop é um conjunto de manifesta¢Ges culturais: um estilo
musical, o rap; uma maneira de apresentar essa musica em
shows e bailes que envolve um DJ e um MC; uma danga, o
break; e uma forma de expressao plastica, o grafite. Também
cabe, portanto, a caracterizac¢do do hip hop como uma cultura
de rua, que € o conceito mais utilizado pelos seus proprios
integrantes. Embora os hip hoppers também aceitem a idéia de
movimento social, quando solicitados a responder “o que ¢ o
hip hop”, a primeira defini¢do que surge ¢ “uma cultura de rua
formada por quatro elementos artisticos: o break, o rap, 0
grafite e 0 DJ e 0 MC” (2001, p. 19).

Nesta citacdo é possivel identificar o Rap brevemente como um
estilo musical, mas para os autores Julia de Oliveira, Rafaela Mathias,
Davidson Torres e Honor de Almeida (2019): o Rap (Rhythm and poetry
em inglés, que em portugués se traduz para Ritmo e Poesia), considerado
um estilo musical que visa conscientizar a classe oprimida e excluida que
vive nas periferias das grandes cidades, por meio de suas letras séo feitos
discursos com diversas criticas sociais. A poesia do Rap retrata o dia-a-dia
nas zonas mais pobres e periféricas do Brasil, onde ganhou maior
visibilidade em meados de 1970 no pais, mostrando a verdadeira realidade
vivida nesses locais. O Rap ¢ usado como “valvula de escape”, visando a
desmarginalizacdo e sendo muitas vezes a Unica forma dessa populagdo
oprimida ter voz, denunciando as injusticas que as pessoas que vivem nesses
locais sofrem. O rapper norte americano Eminem expressa criticas ao

sistema em uma de suas musicas:

[...] Mas vocé deveria ter medo desse maldito candidato vocé
diz que Trump ndo puxa saco como uma marionete pois ele
promove a campanha com seu préprio dinheiro e era isso 0
que vocé queria uma barata tonta que é honesta com o poder
nas maos e que ndo responde a ninguém, 6tima ideia! [...]
(Campaign Speech, 2016)

Portanto, pode-se denominar o rap como ritmo e poesia, visto que
ele abrange rima, musica, arte e revolta ao sistema. Logo, entendemos que,
0 rap é uma expressao vinda do gueto e das comunidades que sobrevivem
todos os dias a repressdo do Estado que sdo impostas pela sociedade. N&do
se pode negar a influéncia que a modalidade possui na cultura brasileira,
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principalmente nas comunidades periféricas, onde “(...) vem mostrando sua
forca em varias vertentes culturais: como a organizagdo em movimentos de
radios comunitarias e na voz emergente que se inscreve através do
movimento hip hop” (Moassab, 2008, p.17).

Ao decorrer desses tempos, diversos nomes como “Thayde” e “DJ
Hum” fizeram sucesso e foram considerados os primeiros rappers a terem
reconhecimento no pais. Logo ap6s, vieram outros nomes que contribuiram
para essa historia. Mas, existe um grupo que surgiu em 1988 e que ainda
possui notoriedade no pais em contexto atual é a banda formada por Mano
Brown, Ice Blue, Edi Rock e KL Jay, denominada de Racionais MC’s. “O
Racionais é considerado por muitos a voz da periferia e alcangou os quatro
cantos do pais, criticando a violéncia que permeia a sociedade brasileira”
(Loureiro, 2016, p. 237).

Quando se fala em quatro elementos artisticos contribuintes para a
cultura do Hip-Hop, vemos o Grafite, Breaking, MC e DJ presentes no
contexto historico. Segundo Moncell Durden, que teve como estudo o Beats
Method (técnica de mistura de audio utilizada para reproduzir duas faixas
de musica no mesmo ritmo, com as batidas de ambas as faixas reproduzidas
em conjunto),

Né&o ha uma forma correta de ensinar ou melhorar o Hip Hop,
pois € uma forma social de danca e é aberta para interpretacao
permitindo espaco para as vozes individuais dos dancarinos.
S&o manifestacfes que estdo no continuum da dancga Jazz, com
influéncias e linhagens diretas dentro da cultura, com as
conexdes da era Disco Music. (...) A tecnologia ancestral da
cultura como um todo é impressionante, pois valoriza o corpo
individual assim como dentro do coletivo (Cavalcanti, 2023,
p. 17).

Jéa o grafite esta ligado a varios movimentos, mas em especifico cito
0 movimento Hip Hop, suas primeiras imagens aparecem na cidade de Nova
York, no bairro Bronx, praticadas em sua maioria por jovens do sexo
masculino em 1970.

Em sintese, a pichacdo, desde sua origem na Idade Média, carrega
consigo um legado de resisténcia e subversao, sendo uma forma de protesto
contra as estruturas de poder e repressdo. Como observado por Faba (2018,
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p.20) esse ato de marcar paredes de casas com mensagens de difamacéo e
provocacdo refletia um desejo de subverter a ordem estabelecida.
Avancando para a década de 1960, o autor Ramos (2009, p. 98) destaca
como a pichacéo se transformou em uma ferramenta de expressao politica
e social durante os protestos de maio de 1968 em Paris, quando se uniu ao
grafite para se tornar uma voz jovem contra a alienagéo e a repressao.

Da mesma forma, o breaking, como uma das expressdes mais
marcantes da cultura Hip Hop, nasce em um contexto de resisténcia e busca
de identidade. De acordo com Bianchini (2023), o breaking foi a danca
original que deu forma ao movimento, tornando-se um simbolo de liberdade
e criatividade nos guetos de Nova York. Assim como a pichagdo, o breaking
também desempenha um papel crucial na construcdo de uma identidade
cultural de resisténcia, onde a batalha ndo é apenas no corpo, mas na
afirmacdo de um espaco proprio, muitas vezes contestando normas e
estabelecendo novas formas de expressdao e comunicacdo. Ambas as
manifestacOes culturais, pichacdo e breaking, compartilham a forca de
transformar o espacgo urbano em uma plataforma de contestagéo e afirmacao
de identidade, evidenciando a importancia da arte como instrumento de
resisténcia social e cultural.

1.3 Danca e Suas Mediacdes Tecnoldgicas

O que seria da danca sem as inovagdes tecnoldgicas? Com este
questionamento entende-se que a danga tem um vinculo matuo quando se
trata de danca/tecnologia. Afinal, ambas estdo em sintonia, desde seus
instrumentos para criacdes de elementos cénicos, sonoplastia, iluminacéo e
entre outras inovacdes que possivelmente tende a surgir. Com o0 avancgo
precoce das tecnologias digitais, a arte tem sido obrigada a percorrer junto
essa maratona da era das informacdes. Podendo utilizar de cémeras,
dispositivos celulares, computadores e software para criacbes de montagens
coreograficas, registros de diferentes etapas da criacdo em danga. Conforme
Ivani Santana (2003, p. 18), a danga-tecnologia ndo é “uma inovagao
estilistica de uma danca que utiliza dispositivos tecnolégicos de forma

indiscriminada e ingénua, na forma de ferramentas facilitadoras ou
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decorativas”, mas um fendmeno resultante da implicagdo mutua que se
estabelece entre ambiente e individuo. Santana completa, afirmando que
essa implicacdo "consolida a presenca do computador no cotidiano e,
portanto, modifica o corpo que lida com ele ao longo do tempo desse
convivio" (Santana, 2003, p. 18). Com este pensamento alinhado,
assimilamos que a presenca do computador no cotidiano auxilia e modifica
0 corpo ao longo do tempo, refletindo uma transformacdo continua e
profunda na maneira como a danca interage com a tecnologia. Dito isso,
percebe-se que o casamento entre Danca/Tecnologia possivelmente ndo tera
divércio.

No ambito da tecnologia, entendemos que n&o é de hoje que ela vem
sendo adaptada ao ser humano. Em meados de 1760, ocorreu a primeira
Revolugdo Industrial, e com isso foi desenvolvido a primeira maquina a
vapor pelo pioneiro Thomas Savery na Inglaterra, posteriormente outros
precursores desenvolveram tal invencdo, como Thomas Newcomen e James
Watt,

A Revolucéo Industrial trouxe a intensidade da exploragéo da
mao-de-obra, o tempo comegou a ser controlado por
industriais e ndo mais pelos artesdos. O trabalhador perdeu o
saber do produto todo ao ir trabalhar nas industrias, ja que nao
poderia concorrer com elas, tornaram-se, assim, subordinados
as mesmas e expropriados do seu saber (Magela, 2003, p. 13).

De fato este feito discorreu em diversas transformacgdes que
resultaram em melhorias no processo produtivo em escala global. Com a
chegada dessas inovacdes, em 1970 iniciou-se uma nova era conhecida
como terceira Revolugéo industrial, onde o uso da maquinofatura tornou-se
fundamental para o aumento de volumes de producdo em alta velocidade.
Em vista disso, o trabalhador passou-se a reduzir seu tempo de producao,
produzindo produtos em escala maior para o comércio. Findlay e O’Rourke
mostram que “o comércio internacional inglés se transformou nas ultimas
quatro décadas do século XVII, gracas ao crescimento explosivo das
reexportacdes coloniais, principalmente de tabaco e agucar, substituindo em
relativa importancia, a pauta tradicional de exportacdo de roupas de 13”

(2007, p. 259). Diante desta manifestacdo, é possivel notar o impacto que
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essas modificacbes e avangos tecnologicos favoreceram no modo de
producdo em comércios e mercadorias.

Seguindo essa linha de pesquisa em virtude das inovacdes
tecnologicas na revolugdo industrial, qualifica-se que € preciso
entendermos, que, estas mudangas recorrentes ao longo dos anos, obtiveram
beneficios e melhorias para o ser humano no mercado de trabalho, e com a
danga ndo é diferente. Ela permeou por diversos caminhos durante a época.
Na década de 1980, surgiram programas desenvolvidos para atender as
necessidades de notacdo de danca. O autor e académico, Joseph Deken
(1983) cita o trabalho do precursor Alan Zenuk, que criou um programa
capaz de transformar os movimentos dos dangarinos, capturados por
sensores eletrénicos, em dados digitais apresentados na tela do computador
na forma de representac6es corporais. Tal programa permitia ao coredgrafo
e ao dancarino analisar, alterar e registrar os movimentos.

Seguindo esta fase inicial, diversos programas emergiram. Podemos
lembrar do LabanWriter, um software dedicado a notacdo da dancga que
permite escrever e editar partituras de movimento usando o sistema de
notacdo Labanotation. Este sistema captura detalhes minuciosos do
movimento, como dire¢do, dindmica e nivel de esforco, sendo uma
ferramenta essencial para a preservacao e analise detalhada de coreografias
e técnicas de movimento. Outro exemplo significativo é o Dance Codes,
desenvolvido pelo Programa de P6s-Graduacdo em Danca e Tecnologia da
Universidade de Ohio (EUA). Este programa foca na interse¢édo entre danca
e tecnologia, explorando novas maneiras de registrar, analisar e criar danca
utilizando tecnologias digitais avancadas.

Quando se trata de sistemas e aplicativos voltados ao nicho da
Danca, é relevante citarmos o software Life Forms, desenvolvido em 1986
pelo Departamento de Danga e Ciéncias da Universidade Simon Fraser, em
British Columbia, em colaboracdo com o coredgrafo Merce Cunningham.
O sistema possui recursos avancados de importacdo e exportacdo de
modelagem 3D, possibilitando a animacdo da figura humana. Porém,
segundo Cunnigham, o motivo primordial deste software esta na descoberta
e na capacidade de captar o movimento "de uma forma que o nosso olhar
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jamais havia visto" (apud Santana, 2002, p. 63). Mesmo que algumas
formas sejam enigmaéticas para o ser humano, para ele, a tentativa de
experimenta-las, mesmo reconhecendo sua impossibilidade, consegue gerar
solugdes de movimento inesperadas para o dangarino. O Life Forms foi
utilizado pela diretora de cinema e coredgrafa Ivani Santana em seus
trabalhos coreograficos "Gedaken™ (2000) e "Corpo Aberto” (2001) e, faz
parte, atualmente, dos estudos desenvolvidos pela Escola de Danca da
Universidade Federal da Bahia.

Figura 01: Foto ilustrativa do Sistema Operacional LifeForms.
Disponivel em: https://www.software.com.br/p/life-forms-studio-5

1.3.1 A Videodanga Como Linguagem Para o Fomento de Obras
Artisticas:

Sendo uma forma de arte que mistura danca e video, a videodanca €
voltada para a criagdo de algo Unico que ndo pode ser alcangado apenas com
performances ao vivo. Ela pode aproveitar todas as ferramentas que o video
oferece, como edicdo e efeitos visuais, para transformar e manipular a
danga, resultando em novas formas de expresséo e percepgéo. A videodancga
vai além de simplesmente filmar uma performance; ela usa as técnicas do
cinema para criar coreografias e narrativas inovadoras, expandindo os
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limites da arte e proporcionando uma nova maneira de experimentar a

danga.

Na videodanca, diferentes modos de expressao sao vistos, tais
como movimentos cotidianos e elementos estilisticos do
teatro-danga e dancas de orientacdo mais fisica, como o
contato-improvisagdo. Essas formas de danga podem ser
caracterizadas por fendmenos de repeticdo e interrupgéo, que
sdo também expressivos em filme (Emilio Kalil, 2012, p. 69).

Loie Fuller, a dancarina norte-americana, com sua abordagem
inovadora de integrar luzes e tecidos em suas performances, foi uma
precursora na utilizacdo de tecnologias para criar efeitos visuais Gnicos na
danca. "Fuller transformou a percepcao do corpo em movimento, utilizando
a tecnologia para expandir as possibilidades expressivas da danca"
(Monteiro, 2016, p. 3).

De acordo com Igor Capelatto,

Por ser fruto de uma criagdo corporal, a danca tem uma
premissa presencial muito peculiar, e mesmo o balé classico
que compds uma gramatica prépria, ou as notacdes de Rudolf
Laban que também sdo resultados da tentativa de sistematizar
um método de trabalho fisico, o desenvolvimento da danca
sempre esteve atrelado ao instante do movimento, tornando
dificil para os pesquisadores e criadores seu registro pela

escrita ou imagem estatica (2014, p. 14).

Sendo peculiar, a videodanca também desafia os artistas a repensar
a temporalidade e a linearidade da danca. Com técnicas de edigdo de video,
como slow motion, deixando o video em uma escala de velocidade maior e
menor que o normal. Possibilitando criadores a manipular o tempo de
maneiras que ndo sdo possiveis em performances ao vivo. Isso ndo so6
adiciona um elemento de surpresa e inovagdo, mas também possibilita uma
exploracdo mais profunda dos temas e emocdes da coreografia.

Além disso, Capelatto cita: a videodanca permite que coredgrafos
explorem a relacdo entre movimento e espaco de maneiras que seriam
impossiveis no palco. Exemplificamos Mercé Cunningham, pioneiro nessa
exploracdo da relagdo entre danca e tecnologia no século XX, incluindo o
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uso de video. "Cunningham transformou a percepcdo do espago e do
movimento na dancga contemporanea, utilizando tecnologias de video para
criar novas possibilidades coreogréaficas” (Roger Copeland, 2004, p. 45).
Sua abordagem inovadora permitiu que a danca se libertasse das limitacOes
fisicas do palco, abrindo novas dimensfes de criatividade e expresséo
atraves da manipulacao digital e tecnoldgica.

Com o0 uso de locagdes diversas e a manipulagdo digital dos
ambientes, os criadores podem contextualizar a danca em cenérios naturais,
urbanos ou até mesmo abstratos, ampliando o impacto visual e emocional
das performances. Isso proporciona uma nova camada de significado e
interpretacdo, enriquecendo a experiéncia tanto para os artistas quanto para
0 publico.

Outra vantagem significativa da videodanca é a capacidade de
capturar e preservar performances de uma maneira que as apresentacdes ao
vivo ndo conseguem. O video permite que cada detalhe da coreografia seja
imortalizado, permitindo que futuras geracdes de dancarinos e espectadores
revisitem e estudem o trabalho com precisdo. Além disso, a distribuigéo de
videodanca através de plataformas digitais democratiza o acesso a arte,
permitindo que pessoas de todo o mundo possam apreciar e aprender com
essas obras. A democratizacdo do acesso ao produto artistico, € um dos
aspectos mais transformadores da videodanga, pois expande
significativamente o alcance e a influéncia da arte da danga.

A colaboracdo interdisciplinar é outro aspecto enriquecedor da
videodanca. Trabalhando com cineastas, editores, compositores e artistas
visuais, 0s coreografos podem criar obras que sdo verdadeiramente
multidimensionais. Essa sinergia entre diferentes formas de arte resulta em
producbes mais ricas e complexas, que desafiam e inspiram tanto os
criadores quanto o publico. A videodanga, portanto, ndo é apenas um meio
de expressdo, mas um campo fértil para experimentacdo e inovacédo
artistica.

Oferecendo uma ruptura e uma plataforma poderosa para a
experimentacdo e a quebra de convencdes. Sem as restricbes do palco
tradicional, os artistas tém a liberdade de explorar novas formas de
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movimento, narrativa e visualidade. A criatividade é essencial para o
desenvolvimento da danga contemporanea, incentivando a inovagdo e o
crescimento continuo da arte. A videodancga, portanto, é um terreno fértil
para a constante reinvencgéo e evolucdo da danca, desafiando os limites do
que é possivel e abrindo novos horizontes para a expressao artistica.

O docente e pesquisador da UFG (Universidade Federal de Goiéas)
Marcio Pizarro afirma: "Por outro lado, atualmente, ha uma tendéncia
paralela as produces de videodanga, no que se qualifica em produzir video-
documentarios contemplando momentos e personagens da historia da danca
brasileira, particularmente no eixo Rio-S&o Paulo, nos moldes do segundo
momento apresentado da operagado filmica” (2006, p. 4). Um dos pioneiros
neste processo é o0 video-documentario “Mar ¢ Morto” (2002), produzido
por Maria Mommensohn e Sérgio Roinzenblit. Este é sobre o casal Maria e
Herbert Duschenes, sua atuacdo e influéncia na producao artistico-cultural
da cidade de S&o Paulo, principalmente em relacdo a dancga.

Seguindo a linha de raciocinio de que a videodancga permite diversas
possibilidades de producdes artisticas, derivada do cinema, percebemos que
a videodanca ndo apenas reflete a evolucdo continua da danca
contemporanea, mas também serve como um campo fértil para a
experimentacdo artistica. Seu impacto duradouro é visivel na forma como
continua a inspirar novas abordagens e praticas na danca, mantendo-se
relevante e inovadora ao longo dos anos. A persisténcia e adaptacdo da
videodanca demonstram seu papel vital na constante reinvencdo da arte,
desafiando os limites do que é possivel e abrindo novos horizontes para
expressdes artisticas no globo atualmente.

1.4 Do Instagram ao mercado de trabalho digital

Aprofundando nas midias sociais, esta pesquisa elegeu o Instagram
como foco, devido a sua significativa influéncia na disseminacdo de
conteudo artistico e cultural, especialmente na area da danca. O Instagram
se destaca por suas funcionalidades visuais e interativas que permitem uma
conexdo direta e imediata com o publico. Ao longo dos anos, a plataforma
tem se consolidado como uma ferramenta essencial para artistas e criadores
de conteldo, facilitando a exposicdo de seu trabalho e ampliando as
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possibilidades de networking?. Essa transi¢do do uso do Instagram para a
construcdo de carreiras no mercado digital reflete uma evolugdo notavel na
forma como as manifestacGes artisticas sao compartilhadas e consumidas
na era contemporanea.

1.4.1 Aspectos historicos do Instagram

Diante das inovacdes tecnoldgicas surgiram diversos meios de
comunicagdes com intuito de propagar manifestacdes artisticas, e com a
evolucdo da sociedade durante os séculos XX e XXI os computadores e
softwares tiveram um papel importante nesta engrenagem. E sendo assim
um dos marcos da citada inovacdo tecnologia do século XXI, foi o
langamento em 06 de outubro de 2010 da rede social Instagram, tendo como
pioneiros o norte americano Kevin Systrom e o brasileiro Mike Krieger.
Para Rogério Rodrigues, redator do site Trinca Marketing, o Instagram
criou uma experiéncia Unica de conexdo. Pessoas ao redor do mundo podem
compartilhar instantaneamente suas vidas, interesses e paixdes, criando
lagos auténticos.

Seguindo a ideia de Facebook idealizada por Mark Zuckerberg em
2004 e lancada oficialmente em 2006, a plataforma visa conectar pessoas
de diferentes lugares ao redor do mundo de modo online. O Instagram foi
desenvolvido para alcancar um publico de diferentes faixas etarias, e que
pudessem interagir de modo virtual. Dando liberdade aos usuarios curtir,
comentar e compartilhar videos ou imagens em diferentes
smartphones/computadores. Atualmente o Instagram tem como referéncia
nas demais plataformas trés caracteristicas principais: o ser criativo, 0
aspecto visual e a interatividade.

20 termo “networking”: E a pratica de construir relacionamentos com individuos

e empresas para fins profissionais.
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Figura 02 — Instagram em 2010. Print do arquivo publico do perfil de Mike

Krieger do Instagram. Fonte: @mikeyk.

E valido frisar que em seu lancamento, a plataforma foi limitada ao
ecossistema da Apple e disponivel apenas nos iPhones. E mesmo com essa
restricdo, a rede social se tornou um dos aplicativos mais promissores da
App Store contando com dez milhGes de usuarios em apenas um ano. A
razdo da popularidade se tem pelo seu famoso formato simples e moderno
de publicar imagens em propor¢éo quadrada 1:1 (um por um) com uma
limitacdo de filtros sofisticados, que com o tempo, algumas dessas
restricGes foram derrubadas e o aplicativo liberou a propagacéo de imagens
e videos em formatos mais diversificados. Com todo o sucesso da rede
social, em 2012 enfim foi lancada uma versdo compativel para o sistema

Android, porém sé depois da aquisicdo pelo Facebook por US$ 1 bilh&o.

1.4.1.1 Quem foi Kevin Systrom?

Kevin Systrom, nascido em 30 de dezembro de 1983, € um
empreendedor e engenheiro de software norte-americano conhecido como
o co-fundador e CEO do Instagram, com um patrimonio estimado em 2,9
Bilhdes USD. Formou-se em 2006 pela Universidade Stanford com uma
licenciatura em gestdo de ciéncia e engenharia. Ele cofundou o Instagram
em 2010 com Mike Krieger (Forbes, 2024).

De acordo com a redatora Karin Salomé&o do site Exame, o fundador
do aplicativo de fotografia mais usado hoje tem uma personalidade
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completamente diferente, considerado inquieto e acelerado, Kevin de
apenas 32 anos, cresceu nos suburbios de Boston, onde passava maior parte
do seu tempo jogando e desenvolvendo seus préprios jogos, Kevin também
fez um curso de Photoshop. Durante a escola, foi DJ presidente do clube de
fotografia e do time de lacrosse. Ja em sua vida académica, participou do
Mayfield Fellows Program, curso com a duracdo de nove meses para
empreendedores. Em uma de suas viagens, Kevin substituiu sua camera
analdgica por uma Holga, equipamento que tira fotos em proporcdo
quadradas 1:1 de forma artistica, foi uma de suas inspirac@es para o formato
das fotos do Instagram. Com isso, ele aprimorou suas habilidades em
desenvolver aplicativos e comegou a criar um programa para
compartilhamento de imagens.

Depois de se formar em StandFord, foi contratado pelo Google,
tendo assim seu primeiro emprego, onde aprendeu noc¢des de engenharia na
start-up Nextstop.com e programacao com amigos de trabalho.

Karin Saloméo cita que “Sua proxima empreitada foi a criacdo de
um app cujo unico objetivo era testar 0 que as pessoas mais queriam. O
aplicativo, chamado de Burbn, era uma referéncia a Bourbon, uma das
bebidas preferidas de Systrom.” O que ndo faltava no programa era
informacdo: havia opc¢des para fazer check-in, compartilhar fotos e videos,
fazer planos com os amigos e jogar. “Fizemos demais de propdsito.
Estavamos tentando entender o que deixava as pessoas empolgadas”,
afirmou Kevin Systrom.

Ao apresentar 0 projeto para os investidores Baseline Ventures e
Andressen Horowitz, rapidamente discorreu seu primeiro investimento,
onde foram investidos US$ 500.000. Durante esse periodo na faculdade o
brasileiro Mike Krieger entrou na equipe, foi quando Kevin o conheceu.
Logo apds perceberam que, o que tornava o aplicativo atraente era sua
funcdo de compartilhamento de fotos. Com isso, criaram o Instagram com
convicgdo no que estavam investindo. O aplicativo levou apenas oito
semanas para ser desenvolvido. Os usuérios também chegaram correndo:
em apenas 24 horas, 25.000 downloads ja haviam sido feitos. A marca de
um milhdo de usuarios chegou em menos de trés meses.
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A ideia dos filtros veio da sua entdo namorada, Nicole Schuetz, que
queria tirar fotos mais bonitas. Em uma viagem a praia, Systrom comecou
a desenvolver o primeiro filtro, o X-Pro Il, que existe até hoje. A primeira
foto, dos pés dela e de um cachorro de rua, € bem menos glamorosa que 0
perfil atual do bilionério.

N| esmaca_herbisey_ Nasil bir guzeliiktir boyle @

Figura 03 — Print do arquivo publico do perfil de Kevin Systrom do Instagram. Fonte:
@kevin.

Segundo Karin Salomédo, Systrom é um dos bilionarios mais jovens
do mundo com sapiéncia no futuro. Kevin vendeu a plataforma Instagram
para 0 Facebook por US$ 1 bilh&o, com direito a 40% de participacdo e
ganhou aproximadamente US$ 400 milhdes no aplicativo.

1.4.1.2 Um pouco sobre Mike Krieger

Conforme Jodo Luis de Almeida Machado, consultor em educacéo
e inovacdo do site Planeta Educacéo, "N&o € da noite para o dia que alguém
como Mike Krieger surge. Ha sempre uma boa e esclarecedora trajetoria de
vida que demonstra os motivos pelos quais é possivel a algumas pessoas
ascender ao Olimpo dos grandes nomes, seja em que area for, como no caso
de Mike, no mundo dos negdcios." De fato, Mike Krieger oferece uma
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trajetoria exemplar para as proximas geracdes. Como co-fundador do
Instagram, sua jornada inspiradora combina inovacéo, talento técnico e uma
visdo clara de design.

Michael Krieger nasceu no dia 4 de marco de 1986, na metropole
global de S&o Paulo, Brasil, Mike demonstrou desde cedo um interesse
apaixonado por tecnologia e computacdo. Esse interesse o levou aos
Estados Unidos, onde estudou na Universidade de Stanford. Em Stanford,
Krieger se destacou em ciéncia da computacdo e se envolveu em diversas
iniciativas tecnoldgicas que moldaram suas habilidades técnicas e de
design. Seu tempo em Stanford foi um periodo formativo, onde ele ndo
apenas aprimorou suas habilidades técnicas, mas tambem desenvolveu uma
profunda compreensdo da importancia do design intuitivo e da experiéncia
do usuario. Foi entdo na renomada Universidade de Stanford que Krieger
conheceu Kevin Systrom. Compartilhando interesses comuns em tecnologia
e design, essa amizade e parceria foram fundamentais para o futuro do
Instagram. Ambos estavam determinados a criar algo que permitisse as
pessoas compartilhar suas vidas de maneira visual e acessivel. A ideia do
Instagram surgiu da observacdo de que a fotografia movel estava se
tornando uma parte essencial da vida cotidiana das pessoas e que havia uma
oportunidade de criar uma plataforma que facilitasse o compartilhamento
dessas experiéncias visuais.

Os frutos dessa parceria resultaram em contribuigdes significativas
para a interface e a experiéncia do usuario. Krieger trabalhou para garantir
que o Instagram fosse ndo apenas funcional, mas também visualmente
atraente e facil de usar. A simplicidade da interface do Instagram, com seu
foco em imagens e minimalismo, reflete diretamente as contribuicbes de
Krieger. Ele acreditava que a experiéncia do usuario deveria ser intuitiva,
permitindo que os usuarios compartilhassem fotos e videos com facilidade,
sem se sentirem sobrecarregados por funcionalidades complexas. Essas
melhorias no design, tanto em termos de Ul (interface do usuério) quanto
de UX (experiéncia do usuério), foram essenciais para criar uma plataforma
onde os usuarios se sentem confortaveis e engajados ao interagir com o
contetdo e funcionalidades do Instagram.
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A medida que o Instagram crescia rapidamente em popularidade,
Krieger trabalhou incansavelmente para garantir que a infraestrutura do
aplicativo pudesse escalar eficientemente. Ele implementou solucgdes
técnicas que permitiram ao Instagram suportar um ndmero crescente de
usuarios sem sacrificar o desempenho ou a confiabilidade. Sob sua
lideranca técnica, o Instagram evoluiu para suportar milhdes de usuarios
ativos diarios, tornando-se uma das plataformas de midia social mais
populares do mundo.

Além de suas habilidades técnicas, Krieger também demonstrou
uma visao clara para o futuro do Instagram. Ele estava sempre em busca de
novas maneiras de melhorar a plataforma e oferecer mais valor aos usuarios.
Isso incluiu a introducdo de novos recursos, como o Instagram Stories e
IGTV, que expandiram as formas como 0s usuérios podiam compartilhar e
consumir contetdo na plataforma. O IGTV, no entanto, permitia que 0s
usudrios publicassem videos com duracdo de até uma hora, sendo uma
mudanca significativa em comparagéo aos videos curtos do Instagram.

A presenca online do Mike no Instagram é um exemplo notavel de
como a combinacdo de talento técnico, visdo de design e um profundo
entendimento das necessidades do usuério pode levar a criacdo de uma
plataforma que transforma a maneira como as pessoas Se conectam e
compartilham suas vidas. Sua trajetéria € uma inspiracdo para
empreendedores e inovadores em todo o mundo, mostrando que com
paixdo, dedicacdo e uma visdo clara, é possivel criar algo que impacte
milhdes de pessoas globalmente.

Em meados de 2016, com a criacdo de novos aplicativos para
smartphones e computadores, o Instagram se sentiu pressionado em
decorréncia ao crescimento espontaneo de usuarios em outros apps. Com
isso, 0 Instagram langca os Stories, formato de publicacdo moderno e
semelhante ao Snapchat que € capaz de registrar fotos e videos com duracao
de até 15 segundos e que desaparecem apds 24 horas. O lancamento foi tdo
bem-sucedido que novas ferramentas foram desenvolvidas, como

transmissdes de video ao vivo.
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Seguindo as estatisticas da Meta, dona do Instagram atualmente, em
2021 o aplicativo superou a marca de 2 bilhGes de usuéarios ativos por més,
marca que o coloca na posicdo de segunda maior rede social do mundo.
Apesar do sucesso organico, em 2022 a Meta passou a entender o rival
asiatico TikTok como uma ameaca. Isso forcou posicionamentos
estratégicos, como a expansao dos Reels, formato de video que é inspirado
no rival. Ainda no mesmo ano de 2022, a Meta também realizou
atualizaces significativas nos Termos da Plataforma. O que inclui as novas
diretrizes e politicas sobre o comportamento dos usuarios, uso de dados,
seguranca de dados e politica de privacidade. Essa mudanca ndo somente
reforca, mas também restringe quanto a contetdos que violam normas de
seguranca e bem-estar digital, além de proibir a venda e compra de dados
da plataforma. Ha de se convir também que o objetivo geral era criar um
ambiente digital que inspire confianca, onde as pessoas possam usar 0S
servigos da Meta com seguranca e autenticidade.

1.5 Compreendendo os Algoritmos no Instagram:

Atualmente, estamos tdo acostumados com maguinas que executam
instrucGes simples que é dificil lembrar uma época em que isso ndo existia.
Contudo esses aprendizados de maquinas, que sdo, em esséncia,
implementacBes avancadas dos conceitos de algoritmos e da inteligéncia
artificial (1A), foram estabelecidos pela Méaquina de Turing. Conforme
Osvaldo Antonio Pozza et al (2002), "a maquina de Turing é um dispositivo
tedrico conhecido como maquina abstrata universal, concebida em 1936
pelo matematico britanico Alan Turing muitos anos antes de existirem 0s
modernos computadores digitais, tais como os conhecemos hoje™ (p. 28).
Para Jaqueline Reis (2019),

a funcao do algoritmo é solucionar o problema, por meio da
fragmentacdo do objeto, e em sequéncia. O algoritmo é a
unidade bésica nas ciéncias da computagdo. Em questdes mais
complexas, em plataformas que se utilizam de Inteligéncia
Artificial, se operam diversos conjuntos de algoritmos,
inclusive aqueles que 'aprendem' com as alteraces feitas no
programa (2019, p. 26).
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Segundo Livia Ferreira, redatora do site Nuvemshop, "O Algoritmo
do Instagram é um conjunto de regras e processos utilizados pela plataforma
para determinar quais contetdos aparecem no feed dos usuarios, no Explore,
nos Reels e em outras partes do aplicativo."

De fato, no atual cenario digital, observa-se um crescimento
constante, onde as empresas estdo cada vez mais cientes da importancia das
midias sociais para impulsionar o trafego e alcancar melhores resultados.
Um dos principais pilares que determinam quais contetdos sdo exibidos no
feed dos usuéarios sdo os algoritmos, especialmente os utilizados pelo
Instagram.

Esses algoritmos séo sistemas complexos e robustos compostos por
diversos sub-algoritmos, conhecidos como rob6s classificadores, que
seguem critérios estabelecidos pela plataforma. A Inteligéncia Artificial
(IA) desempenha um papel fundamental nesse processo, analisando o
comportamento individual dos usuarios, como faixa etaria, género,
interesses e interacBes anteriores com publicacdes. Essa analise detalhada
permite que o Instagram personalize o conteudo exibido para cada usuario,

aumentando a relevancia e a probabilidade de engajamento.

1.6 Estratégias de alcance de visibilidade no Instagram:

Adam Mosseri, CEO do Instagram, afirmou para o website
Rockcontent: “O Instagram nao possui um algoritmo Unico que
supervisiona o0 que as pessoas fazem e o que ndo veem no aplicativo.
Usamos uma variedade de algoritmos, classificadores e processos, cada um
com sua propria finalidade. Queremos aproveitar a0 maximo o tempo das
pessoas e acreditamos que usar a tecnologia para personalizar a experiéncia
de todos ¢ a melhor maneira de fazer isso”. Porém, estrategicamente, para
se destacar no Instagram, é essencial entender profundamente o publico-
alvo da empresa. Criar conteudos de alta qualidade é crucial, assim como
interagir de maneira auténtica com os seguidores. Explorar diferentes
formatos de postagem e identificar os melhores horérios para publicar séo
estratégias eficazes para maximizar o alcance organico. Investir em

anlncios segmentados e estabelecer parcerias estratégicas com empresas e
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influenciadores alinhados aos valores da marca podem impulsionar ainda
mais a visibilidade e o engajamento. Essas praticas ndo apenas fortalecem
a presenca digital da empresa, mas também tém o potencial de aumentar
significativamente os resultados de vendas, aproveitando ao maximo o
poder das redes sociais como ferramenta de marketing. Além de contetido
de qualidade, a interacdo auténtica com os seguidores € vital. Responder a
comentarios, engajar-se em conversas e ser presente na comunidade do
Instagram ajuda a fortalecer a conex&o com o publico. Investir em andincios
segmentados também € uma estratégia poderosa para alcancar novos
seguidores e aumentar o engajamento. Anancios bem direcionados podem
trazer um publico relevante para o perfil, aumentando a probabilidade de
interacdes positivas.

Parcerias estratégicas com influenciadores e outras marcas
alinhadas aos valores da empresa sdo outra maneira eficaz de aumentar a
visibilidade e o engajamento. Influenciadores podem ajudar a promover
produtos ou servigos de maneira que pareca organica e auténtica para seus
seguidores, 0 que pode resultar em um aumento significativo no alcance e
nas interaces.

A potencializacdo do engajamento no Instagram refere-se a
interacdo que os usuarios ttm com o contetdo publicado, como curtidas,
comentarios, compartilhamentos e salvamentos de postagens. Quanto maior
0 engajamento em uma postagem, mais o algoritmo da plataforma a
considera relevante e a mostra para um publico maior. Isso cria um ciclo
onde conteudos que recebem mais interaces tém mais chances de aparecer
no feed de mais pessoas, aumentando a visibilidade do perfil.

Entender e utilizar essas estratégias permite que as marcas otimizem
seu desempenho na plataforma, atingindo um puablico mais amplo e
engajado. O uso inteligente dos algoritmos do Instagram, juntamente com a
criacdo de contetdo de qualidade e a interacdo auténtica com os seguidores,
pode transformar significativamente a presenca digital de uma marca,
resultando em um maior engajamento e melhores resultados de negdcios.

1.7 A relacdo entre Danca e a popularizagdo na plataforma Instagram
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A danca sempre foi uma forma essencial de expressdo humana,
evoluindo ao longo do tempo em resposta as mudancas sociais, culturais e
tecnoldgicas. Diante deste contexto moderno, a danca encontrou novos
meios de comunicagdo, como televisdo, cinema, internet e redes sociais.
Com o advento da modernidade e das novas tecnologias, a danca, que antes
era restrita a certos circulos sociais e culturais, passou a ser amplamente
divulgada e consumida por um publico mais vasto. Isso se deve a
capacidade dos meios mediaticos de atingir uma audiéncia global,
promovendo estilos e formas de danca de diferentes culturas e contextos.

De acordo com Franco e Ferreira (2016), a modernidade trouxe
rupturas significativas na estruturacdo da danca, permitindo novas visdes
sobre a criacdo, experimentacdo e transformacdo do movimento humano,
em contraste com os padrdes rigidos da danca classica. Eles afirmam que
essas possibilidades permanecem até os dias atuais, confirmando a danca
como um fenébmeno que acompanha o ser humano desde sua criacao,
demarcando as mudancas ao longo da histéria (2016, p. 266). Essa
perspectiva ressalta a capacidade adaptativa e inovadora da danca, que
continuamente se reinventa em resposta as transformacgfes culturais e
tecnoldgicas. A introducdo de novas plataformas midiaticas, como redes
sociais e servicos de streaming, tem ampliado ainda mais essas
possibilidades.

Os autores acima, acrescentam que atraves das redes sociais, a
danca tem se tornado uma ferramenta poderosa para a construcdo de
identidades e a expresséo individual. Plataformas como o Instagram, por
exemplo, permitem que dangarinos compartilhnem suas criagbes com
milhares de pessoas, criando uma dindmica de interagéo e reconhecimento
gue ndo depende mais das estruturas tradicionais, como académias de danca
e companhias de balé. Esse fendmeno leva a uma diversificacdo dos estilos
de danca apresentados ao publico e fomenta a inovacgéo e a experimentacao.
(2016, p. 266)

Seguindo essa linha de pensamento sobre o contexto midiatico,
pode-se perceber como plataformas como Instagram tém desempenhado um
papel crucial na popularizacdo da danca. A facilidade de acesso e a
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capacidade de compartilhamento rapido de videos permitem que dangarinos
de todo 0 mundo mostrem seu trabalho, alcancem um publico mais amplo e
inspirem outros. Franco e Ferreira destacam que "a danca é uma forma de
manifestacdo emocional e cultural que se adapta as mudancas historicas e
sociais, sendo, portanto, um reflexo das transformacdes midiaticas atuais "
(2016, p. 267). Este fendbmeno de adaptacdo e popularizacdo da danca nas
plataformas digitais ndo apenas democratiza o0 acesso a arte, mas também
transforma a maneira como a danca é criada, consumida e interpretada.

Durante a pandemia de COVID-19, quando as interacGes
presenciais foram drasticamente reduzidas, muitos grupos de danca
recorreram as plataformas digitais para continuar suas atividades e alcancar
novos publicos. As redes sociais e 0s servigos de streaming, tornaram-se
vitais para a rotina de trabalho desses grupos, permitindo-lhes realizar aulas
online, workshops, e até mesmo apresentacdes virtuais. No contexto da
danca, workshops: podem incluir aulas praticas, palestras e demonstraces,
permitindo que os participantes aprendam novas técnicas, aperfeicoem suas
habilidades e se inspirem com a expertise dos instrutores. Esse periodo
destacou ainda mais a importancia das midias digitais como ferramentas
para a continuidade e a expanséo da danca, proporcionando uma nova forma
de engajamento e alcance. Contudo, como a utilizacdo desses mecanismos
durante a pandemia pode influenciar a popularizacdo de grupos de danca
urbana na plataforma Instagram?

O grupo de danca The Royal Family (traducdo do inglés: A Familia
Real), de localidade em Nova Zelandia, foi um exemplo notavel de
adaptacdo bem-sucedida durante esse periodo. Conhecidos por suas
performances e coreografias com técnicas de hip-hop, o grupo enfrentou
desafios significativos devido as restricdes impostas pela pandemia. De
acordo com o portal The Palace Dance Studio (site oficial de noticias sobre
0 grupo), o The Royal Family utilizou a plataforma e rede social Instagram
de forma eficaz para continuar conectado com seu publico. Eles publicaram
videos de suas coreografias e ensaios, mantendo seus seguidores engajados
e atualizados sobre suas atividades. Além disso, utilizaram stories e lives

para interagir diretamente com seus fas, realizando sessdes ao vivo para



43

responder perguntas, compartilhar bastidores e manter o contato constante
(2020). O Instagram, com suas funcionalidades de video e lives, tornou-se
uma ferramenta crucial para manter a visibilidade e a interacdo do grupo,
ajudando a preservar e até expandir sua base de seguidores durante a
pandemia.

O Instagram, por exemplo, permite que outros grupos de danca se
conectem diretamente com seus seguidores, criando comunidades em escala
global de bailarinos, interessados ou amantes da danca. Isso facilita a troca
de estilos, técnicas e ideias, promovendo uma fusdo de culturas, inovando
continuamente a arte da danca. Essa dindmica é essencial para a evolugao
da dancga no contexto midiatico, onde a visibilidade e a interagdo séo fatores
chave para a popularizacao.

Além disso, a danca no Instagram ndo é apenas uma forma de
entretenimento, mas também uma ferramenta de resisténcia cultural e
afirmacdo identitaria. Ao compartilhar suas performances, os dancarinos
urbanos podem desafiar esteredtipos, promover a diversidade e celebrar
suas raizes culturais. Franco e Ferreira (2016) apontam que a danca
folclérica e étnica tem raizes profundas na expressao cultural e social,
muitas vezes ligadas a rituais e celebracbes comunitarias (2016, p. 266).
Esta heranca cultural é agora amplificada pelas redes sociais, permitindo
que tradigcdes antigas se mantenham vivas e relevantes no mundo digital

atualmente.
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CAPITULO 2 - METODOLOGIA

A pesquisa é de abordagem qualitativa, aplicada, exploratéria que
sera desenvolvida com o uso da pesquisa-acao.
2. 1 Quanto a natureza da pesquisa:

A natureza da pesquisa foi classificada como aplicada, tendo em
vista que tem por objetivo a criacdo de uma videodanga como um produto
para ampliar a visibilidade de um grupo de dancas urbanas no Instagram.

Para Prodanov e Freitas (2013, p. 51) este tipo de pesquisa “objetiva
gerar conhecimentos para aplicacdo pratica dirigidos a solucdo de
problemas especificos. Envolve verdades e interesses locais”.

2. 2 Quanto aos objetivos da pesquisa:

Configura-se como exploratoria, considerando que a finalidade da
pesquisa é buscar a insercdo do grupo de dancas urbanas no mercado de
trabalho digital, e para isso precisa ser flexivel e dindmica no seu
planejamento, adaptando-se as possiveis instabilidades na plataforma.

2. 3 Quanto aos procedimentos técnicos:

O problema da pesquisa origina-se na necessidade de encontrar
formas para a popularizacdo de uma videodanca e a sua provavel inser¢ao
no mercado de trabalho na era digital. Para isso, sera utilizada a pesquisa-
acdo que contempla a resolugdo de um dado problema, a partir de um
engajamento coletivo.

De acordo com Thiollent (1986, p.14) a pesquisa-a¢do tem “base
empirica que é concebida e realizada em estreita associacdo com uma acao
ou com a resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e
0S participantes representativos da situacdo ou do problema estdo
envolvidos de modo cooperativo”.

A proposta desta pesquisa consistiu na criacdo de uma videodanca,
com o objetivo de analisar o nivel de engajamento gerado por meio das
interagGes no Instagram, como curtidas e compartilhamentos. Para tanto, a
estratégia de concepcdo da videodanca foi cuidadosamente planejada e,
posteriormente, esses dados foram analisados de forma detalhada, com foco
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na avaliagdo do impacto da obra nas plataformas digitais. Compreende-se

que este procedimento se enquadra como uma pesquisa-acao.

2.4 Fases da Pesquisa:

A pesquisa foi desenvolvida em algumas etapas, sendo estas:

PRIMEIRA FASE

A pesquisa bibliografica e os fichamentos foram realizados com o
objetivo de construir a fundamentacdo tedrica do TCC. Para isso, foi
realizado um levantamento teérico e metodolédgico detalhado, que incluiu
uma revisdo aprofundada da literatura em fontes como periodicos da
CAPES, Google Académico, livros, sites especializados e o repositorio da
Escola Superior de Artes e Turismo (ESAT). Esse levantamento visou,
ainda, dar suporte a segunda fase da pesquisa, voltada a investigacdo de
campo, garantindo coeréncia e alinhamento entre as duas etapas.

SEGUNDA FASE

Pesquisa de campo:

A pesquisa realizou-se na cidade de Manaus. A videodanca foi
pensada e desenvolvida em residéncia fixa de uma amiga intérprete, onde
foi disponibilizado o local para gravacdo. O pesquisador optou por gravar
um dueto, na qual faria parte do processo coreografico em colaboragdo ao
bailarino Gabriel Cordeiro, que danca h& sete anos, atualmente estd
graduando Educacdo fisica, atribuindo suas experiéncias a realizacdo da
pesquisa. Foram trabalhados apenas dois intérpretes no processo da
videodanca, ambos de género masculino e independentes da cidade local.
Estimou-se uma equipe de duas pessoas que trabalham de forma
independente no ramo de marketing digital: Gisele Santos e Emanuel
Farias, ambos responsaveis pela producdo de gravacdo e edigdo, 0
desenvolvimento do storyboard (E um processo criativo tradicionalmente
usado para tracar as cenas chaves de um filme, programa de TV ou

comercial, bem conhecido como roteiro de representagéo visual, onde conta
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histérias ou narrativas), foi criado pelo préprio pesquisador. Ademais,
foram utilizados equipamentos de camera, iluminagdo, disponibilizados
pela equipe de producdo, os figurinos foram concedidos pelos préprios
bailarinos independentes, cenario de gravacdo propriamente da residéncia
fixa.

A videodancga foi concluida no final de outubro de 2024 e postada
no inicio de novembro do mesmo ano.

O participante convidado da videodanca, recebeu um Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE — Apéndice A) para as anuéncias
e participacdo na pesquisa.

O segundo campo da pesquisa foi a propria midia social do
Instagram. Os dados foram coletados e analisados por meio do perfil do
Instagram do pesquisador (@wendelmonteirou), que atualmente conta com
230 mil seguidores e alcanca mais de 5 milhdes de usuarios mensalmente.
O grande numero de seguidores é resultado de seu conteudo focado em
entretenimento e humor, que atrai um puablico diversificado. O celular do
pesquisador foi utilizado para gerenciar o perfil e coletar as informacdes
necessarias para a pesquisa.

A pesquisa procedeu-se na realizacdo de dois laboratorios com
experimentacOes e debates no fim dos ensaios, priorizando o intuito de criar
uma coreografia de dancas urbanas com fins académicos no qual resultou
em trabalho que foi transformado em uma videodanga com os dois
participantes. Utilizou-se um cronograma de ensaios durante a semana.

CRONOGRAMA DE ENSAIOS

Datas Dias Horarios
03/10/2024 Quinta-feira 20:00 — 23:00h
10/10/2024 Quinta-feira 20:00 — 00:30h

Os dois ensaios ocorreram na casa do pesquisador, onde o
convidado foi informado e ciente do combinado.

Quanto aos procedimentos da pesquisa:
Para a primeira fase da pesquisa de campo, foi necessario descobrir

0 que o pesquisador gostaria de gravar na videodanga, para esse objetivo foi
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preciso explorar movimentacGes das dancas urbanas através de videos em
determinada plataforma digital: o Instagram, também sendo capaz de
utilizar das vivéncias do proprio investigador, aléem de analises musicais de
diferentes artistas e outras tematicas, no sentido de poder executar a
proposta da melhor forma. Ademais podendo se debrugar em leituras feitas
na primeira fase.

Apobs isso, o estudo foi direcionado a proposta de tematica definida
pelo explorador: “Fumos de um Fidalgo™ expressdao encontrada no livro
Dom Casmurro de Machado de Assis publicado pela primeira vez em 1899.
Esta frase se refere a alguém presuncoso, exibido, envaidecido, podendo ser
utilizada para citar aqueles que nasceram em berco de ouro ou possuem
poder aquisitivo. Portanto, esta linguagem, mesmo sendo resgatada de uma
obra antiga, pode ser considerada atual. A escolha desta tematica se
concedeu atraves de discussdes em sala de aula sobre o mercado de trabalho,
tal como é arbitrario e seleto para aqueles que foram agraciados por um
ensino de qualidade e amplo acesso as informacdes.

Levando em conta a vivéncia recorrente da linguagem dancas
urbanas perante o pesquisador, foi criado uma metodologia com inicio,
meio e fim, no qual os bailarinos, de principio, passaram por um processo
de preparacdo corporal, alongamentos especificos com proposito em
aprimorar a execucdo correta dos movimentos, em seguida o laboratério de
criagdo, assim finalizando o estudo pratico com debates orais sobre o tema
proposto.

Para participar do processo, 0s bailarinos obrigatoriamente,
deveriam estar exercendo atividades fisicas em rotinas semanais. O intuito
do critério concedeu a partir do proprio pesquisador, em razdo por estar
inserido no ambiente académico, onde passa maior parte do seu tempo em
laboratérios de criacdes pela universidade, em que requer bastante de sua
criatividade e instiga seu corpo a ampliar e melhorar a qualidade dos
movimentos, e para isso precisa estar alinhado mente e corpo.

Descricdo do processo de criacdo
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O primeiro laboratdrio coreografico ocorreu no dia 3 de outubro, das
20h as 23h na casa do pesquisador. O processo teve inicio com uma série
de exercicios de alongamento para 0s membros superiores e posteriores. Em
seguida, os participantes realizaram atividades de fortalecimento muscular,
incluindo agachamentos, polichinelos, flexGes e pranchas, exercicios
rotineiros para ambos.

Durante o0 aquecimento, o pesquisador conduz uma série de
exercicios com a base de hip-hop, incluindo tutting (estilo de danca de rua
que faz parte do popping e que se caracteriza por movimentos angulares que
imitam as poses de releves da arte egipcia antiga) para aperfeicoar as
movimentacoes de linhas retas dos bracos e maos, em contrapartida o tronco
e coluna, utilizou-se do waving, nada mais € uma serie de movimentos
fluidos que aparentam ser uma onda passando pelo corpo do dancarino,
além disso foi-se utilizado da vertente popping, (consiste em contrair e
relaxar os muasculos rapidamente ao ritmo da masica, criando um “estouro”
no corpo do dancgarino) afim de gerar controle em determinadas partes do
corpo, isolando o peito e biceps em especifico, a razdo seria 0 apreco pelo
estilo e conseguinte seria resgatado movimentacdes desses estilos. Essas
praticas visam elevar o desempenho dos participantes ao longo do
experimento, enfatizando a importancia de observar e aplicar as correcoes
fornecidas para usufruir do hip-hop de maneira adequada e evitar possiveis
lesGes futuras.

Apds entrarem em sinergia, 0s participantes trabalharam em
conjunto na ideia e desenvolvimento do processo de videodanga. Adiante,
foi criado um modelo de storyboard pelo préprio pesquisador, com a
intencdo de organizar as ideias e aproximar o telespectador. O processo
criativo, foi divido em trés cenas, e para dar inicio ao primeiro ato, foi
pensado uma mesa de jantar, onde ndo se sabe ao certo o0 que estaria
acontecendo, seria uma reunido de negécios, um encontro de casal ou uma
comemoracdo de casamento? Foi um questionamento deixado
propositalmente, de maneira a qual os usuérios pudessem buscar no

imaginario o ato que mais fizesse sentido. A partir dai, construiu-se um
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ambiente enigmatico, onde os telespectadores pudessem explorar a
videodanga pela perspectiva de um olhar contemporaneo.

Quanto a esse breve roteiro, o criador, ao considerar que na
videodanca ambos os participantes comecariam sentados, voltados para a
mesa, o investigador elaborou movimentos simples, com bragos leves e
precisos, incorporando rotacBes de cabeca. Esses movimentos, que fogem
um pouco do estilo das dancas urbanas, mergulham na atmosfera da danca
contemporanea. Para o pesquisador, a danca contemporanea, por ser um
estilo mais livre, que nao segue rigidamente as normas da danca classica,
mistura diversas formas de expressao para transmitir os movimentos. Essa
flexibilidade tem se tornado cada vez mais presente nas dangas urbanas,
especialmente ao criar narrativas para videos, refletindo as caracteristicas
da producéo de danga no contexto midiatico atual.

Assim, para o segundo ato, os participantes decidiram ambientar os
cenarios no universo do glamour e da riqueza. Para isso, ambos criaram
sequéncias que mesclavam movimentos de forca e delicadeza. Embora a
proposta fosse criar uma videodanca no estilo das dangas urbanas, os
bailarinos intérpretes optaram por incorporar elementos do estilo classico
de valsa, combinando diferentes influéncias para enriquecer a performance.
A justificativa € que ambos os participantes concordaram que a proposta se
alinha bem com a tematica sugerida. Também foram explorados
movimentos de marcha, considerando que ambos os bailarinos precisariam
se deslocar entre os espacos, facilitando a captacao e a transicdo fluida de
um cenario para o outro. No primeiro dia, focamos apenas nessas duas cenas
devido ao tempo disponivel. O ensaio se estendeu um pouco além do horario
previsto, mas foi proveitoso, pois conseguimos adicionar trinta minutos
extras para ajustar e contextualizar melhor os dois atos criados
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Figura 04: Processo coreografico da videodanca. Fonte: Acervo pessoal.
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Figura 05: Processo coreografico da videodanca. Fonte: Acervo pessoal.

O segundo laboratério ocorreu no dia 10 de outubro, das 20h as
00h30. Para o terceiro ato, foram criados movimentos baseados no estilo
wacking e na base do hip-hop. O objetivo desta cena era representar um
duelo entre os alteregos dos participantes. Para isso, foram projetadas cenas
de improviso para um Unico participante, de modo que ele ndo tivesse
controle sobre suas agfes. Os movimentos realizados seriam gravados e
adicionados ao video. A intencdo desse improviso era afetar a autoestima
do intérprete, deixando-o sem a possibilidade de uma segunda chance para
refazer a gravacao. Em seguida, os bailarinos criaram uma sequéncia de hip-
hop em que dancariam juntos, evidenciando o embate final contra seus
préprios eus. Para esta cena final, optou-se por ambienta-la em um espaco
ao ar livre, destacando o distanciamento social e a diferenga entre as classes.
Embora muitos acreditem que os ricos estdo sempre no topo, fica a duvida:
que topo é esse? Seria o0 topo do préoprio ego? Esses questionamentos foram
inseridos para que os telespectadores possam interpretad-los de maneira

pessoal e reflexiva.
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Figura 06: Processo coreografico. Fonte: Arquivo pessoal.

Figura 07: Processo coreografico. Fonte: Arquivo pessoal.
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Por fim, estes laboratérios foram direcionados a criacdo da
videodanca. Ao elaborar o storyboard, foi mais facil trabalhar com certos
tipos de movimentos, pois ja estava claro o ambiente em que seriam
executados. A expressdo facial também foi cuidadosamente construida e
explorada dentro desse contexto, com o objetivo de transmitir
autoconfianga. Buscou-se enfatizar o sarcasmo implicito, como um "ar de
superioridade”, retratado por meio de sorrisos exagerados, criando a
sensacdo de manipulacdo por parte dos intérpretes, a ponto de gerar
desconforto no publico devido a intensidade dos sorrisos.
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Figura 08: Cena 1: Modelo de Storyboard. Fonte: Arquivo pessoal.
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Descricdo do processo criativo na perspectiva do bailarino convidado

“Foi uma experiéncia muito interessante e principalmente
desafiadora, pois era minha primeira vez coreografando e participando de
um trabalho para um video. Com certeza dangar com uma pessoa que ja faz
parte da minha rotina, na qual eu tenho uma conexdo de amizade, foi muito
mais prazeroso, porém, exigiu muito do nosso corpo e da mente, com dois
ensaios intensos, visto que, queriamos sair da nossa caixa e explorar novos
caminhos. O resultado foi gratificante, esse projeto em formato de video nos
engrandeceu demais, fizemos todo o estudo de percepcdo do que
poderiamos melhorar e daremos continuidade em projetos futuros, visando
cada vez mais 0 nosso crescimento profissional na danga.” - Relato do

bailarino convidado.

Detalhamento do Processo de Gravacgdo da Videodanga
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A gravacdo ocorreu no dia 2 de novembro de 2024, um sabado. Para
comegar o dia, 0s participantes reservaram um tempo de seus afazeres para
se concentrarem e entrarem em sintonia. Foi sugerido que ambos se
alimentassem de forma saudavel, para que pudessem executar 0s
movimentos com clareza e precisao, ja que a gravacdo duraria vérias horas.
Ambos seguiram a recomendacao e, ao anoitecer, se encontraram as 18h no
local combinado, um condominio fechado na residéncia de uma amiga,
iniciando a gravacgdo as 19h. Para a filmagem, foi utilizado um iPhone 16
Pro Max, fornecido pela equipe de suporte. A gravacdo foi feita
manualmente, com o auxilio de equipamentos como suporte de cAmera e
celular, tripé, estabilizador de mao, duas ring lights e softbox.

A gravacdo foi concluida por volta das 23h, ap6s varias repeticdes
de cenas e transigdes entre elas. Apesar das quatro horas de gravacdo, o
processo foi satisfatorio para todos os envolvidos, pois o tempo foi bem
aproveitado para capturar todas as cenas necessarias. O roteiro elaborado
desempenhou um papel crucial em manter a coeséo da ideia ao longo do
processo. Além disso, o ambiente de trabalho foi extremamente
profissional, gracas ao suporte da equipe, que acompanhou 0s participantes
do inicio ao fim, garantindo que ambos se sentissem confortaveis durante

as filmagens.

il

1

Figura 11: Sorrisos exagerados na primeira cena. Fonte: Arquivo publico do
perfil (@wendelmonteirou)
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Figura 13: Cenario elevador. Fonte: Arquivo puablico do perfil do pesquisador

(@wendelmonteirou).
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Figura 14: Terceira cena em ambiente externo. Fonte: Arquivo publico do perfil do
pesquisador (@wendelmonteirou).

N

Figura 15: duelo entre os participantes apos a terceira cena. Fonte: Arquivo

publico do perfil do pesquisador (@wendelmonteirou).
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Figura 16: Foco na expressao facial do intérprete. Fonte: Arquivo publico do

perfil do pesquisador (@wendelmonteirou).

A videodanca foi publicada no perfil do pesquisador
(@wendelmonteirou) no dia 3 de novembro de 2024, e para facilitar o
acesso, o video foi fixado na aba reels dentro de seu perfil na plataforma
Instagram. Disponivel em:
https://www.instagram.com/share/BAKfMvmY a9

TERCEIRA FASE

Analise com 0s engajamentos

Para a postagem da videodanca, foram utilizadas as meétricas
fornecidas pelo préprio Instagram, a fim de contribuir para a analise. Diante
os fatores, foi possivel observar a quantidade de visualizagbes que a
videodanga impactou na plataforma. Ao todo, 11.841 pessoas foram
alcancadas em sete dias, estimando-se que 6.277 contas foram impactadas.
Desses, 58,3% eram seguidores do perfil e 41,7% n&o eram, 0 que indica
que o contetdo atingiu pessoas fora da base de seguidores, embora nao
tenha conseguido ultrapassar completamente essa "bolha" e viralizar para
um publico ainda maior. Em relacdo a interacdo, o video gerou 517
interacdes, sendo 76,4% de seguidores e 23,6% de ndo seguidores. Esse
resultado surpreendeu o pesquisador, pois o0 objetivo era aumentar a
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interacdo com ndo seguidores, de forma a popularizar o video e gerar
impacto por meio de reacdes de usuérios de diferentes nichos.

Na interacdo com o Reels, foi analisado o nivel de engajamento
gerado pelo video. No total, o video obteve 344 curtidas, 122 comentarios,
7 salvamentos e 44 compartilhamentos. Além disso, 371 contas
demonstraram algum tipo de engajamento com o contedo na plataforma.
Ao somar todas as interagdes, o video alcangou um total de 517
engajamentos. Apenas duas pessoas passaram a seguir o perfil apds a
publicacdo do video, 0 que sugere uma queda na visibilidade e engajamento
do contetido ao longo dos sete dias.

Visualizacées @

Visualizagbes

Seguidores

Mao sequidores

Contas alcangadas

Figura 17: Métrica de visualizagdes do video. Fonte: Métrica do Instagram do
pesquisador (@wendelmonteirou).
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Interacoes @

Interagtes

Seguidores

Mao sequidores
]

Figura 18: Métrica de interagdes com o publico. Fonte: Métrica do Instagram do
pesquisador (@wendelmonteirou).

Interagbes com reels
Curtidas
Comentarios
Salvamentos

Compartilhamentos

Contas com engajamento

Figura 19: Métrica de interagdes com o reels. Fonte: Métrica do Instagram do
pesquisador (@wendelmonteirou).

Perfil ®

Atividade do perfil

Seguidores

Figura 20: Atividade do perfil. Fonte: Métrica do Instagram do pesquisador
(@wendelmonteirou).
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CAPITULO 3 - ANALISE DOS RESULTADOS

Com base nos numeros fornecidos, o pesquisador fez a seguinte

analise de engajamento do video:

1. 344 Curtidas: As curtidas indicam um bom nivel de
interacdo pelo conteddo. Esse nimero é razoavelmente
alto para algumas contas, considerando que a maioria das
interacbes em posts no Instagram tende a ser mais
passiva. No entanto, para o perfil do pesquisador, que
geralmente alcanga uma média minima de 1.000
curtidas, o video ndo atendeu as expectativas, indicando

que ndo foi bem recebido pela audiéncia.

2. 122 Comentarios: Um numero significativo alto de
comentérios € um 6timo indicativo de que a proposta
sugerida gerou interesse e reflexdo. Um seguidor
comentou: “Sera que foi inspirado em The Menu ou em
Hannibal?” Ambas sdo produgdes que provocam
reflexdo nos telespectadores, e o pesquisador acredita
que a referéncia surgiu devido ao ambiente misterioso
presente na videodanca, que remete a uma atmosfera
semelhante a das duas obras. Para a plataforma, os
comentarios sdo uma das formas mais diretas de
engajamento, indicando que as pessoas estavam
dispostas a interagir de maneira mais profunda com o
conteudo.

3. 7 Salvamentos: Embora o nimero de salvamentos seja
relativamente baixo para a videodanca, é importante
salientar que o0s salvamentos representam um
engajamento mais constante. Indicando que algumas
pessoas acharam o conteldo relevante o suficiente para
assistir a ele novamente em outro momento. Esse tipo de
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interacdo é mais raro de acontecer, entdo € um bom sinal
de valor percebido dentro da plataforma.

44 Compartilhamentos: Compartilhamentos sdo um
excelente indicativo de que o contetdo foi considerado
valioso ou interessante o suficiente para ser mostrado a
outros. Esse numero € bom e mostra que o contetdo teve
potencial de alcancar um publico mais amplo através da
recomendac&o dos seguidores.

371 Contas engajadas: Este nimero € relevante dentro
da plataforma porque mostra quantas contas tiveram
algum tipo de interagdo com o contetdo (curtidas,
comentarios, compartilhamentos ou salvamentos). Esse
é um numero significativo, pois indica que o video
conseguiu atrair um publico engajado, embora o nimero
de interacdes diretas (como curtidas e comentarios) seja
um pouco mais baixo em relagdo ao total de contas

engajadas.

Total de 517 interagdes: Esse numero mostra o
engajamento total, somando curtidas, comentarios,
compartilhamentos, salvamentos e outras interaces. Um
total de 517 interacBGes, considerando que o video
alcancou muitas contas, € um bom indicativo de que o
conteudo gerou envolvimento, mas com uma
distribuicdo um pouco desigual entre as formas de
interacao.

2 Seguidores novos: Embora o video tenha gerado um
bom nivel de engajamento, o nimero de seguidores
novos foi baixo. Isso pode indicar que o contetdo atraiu
engajamento de pessoas ja seguidoras, mas ndo
conseguiu converter um numero significativo de néo
seguidores em novos seguidores. Esse aspecto pode ser
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um ponto de melhoria para as proximas pesquisas, ja que
0 objetivo inicial do pesquisador ao publicar o contetido
seria, alem de gerar engajamento, expandir a base de
seguidores.

Sendo assim, o video teve um bom nivel de engajamento,
especialmente nas interacfes como curtidas e comentarios. No entanto, a
taxa de converséo para novos seguidores foi baixa, o que pode ser um sinal
de que o contetdo nao foi capaz de ultrapassar completamente a "bolha"
dos seguidores ja existentes. 1sso pode ser um ponto a ser trabalhado em
futuras pesquisas com postagens em plataformas digitais, tentando atingir
mais pessoas fora da base de seguidores e ampliando o alcance do conteudo.

A partir desses dados, percebemos gue o nivel de popularizacdo das
dangas urbanas por meio da linguagem da videodanca depende de varios
fatores. Primeiro, é essencial que o conteldo seja capaz de ultrapassar a
"bolha™ dos seguidores ja existentes, alcangando um publico mais amplo e
diversificado. Isso pode ser alcancado por meio de estratégias
disponibilizadas pelo proprio Instagram, como:

1. Uso de tendéncias populares: Utilizar musicas,
movimentos ou referéncias que estejam em alta nas redes
sociais pode ajudar a aumentar o apelo do contetdo e

facilitar sua popularizacao.

2. Experimentar outros formatos dinamicos: explorar
diferentes estilos de videodanca ou mesclar dangas
urbanas com outros estilos de danca pode gerar maior

interesse e engajamento de publicos diversos.

3. Colaboragcdo e parcerias: Colaborar com outros
influenciadores ou artistas pode ampliar o alcance do
conteudo, trazendo novos seguidores e aumentando a
visibilidade das dancas urbanas.
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4. Exploracéo de hashtags: O uso inteligente de hashtags
e a otimizacdo do conteido para buscadores e algoritmos
das plataformas podem melhorar o alcance e atrair novos
publicos interessados na videodanca.

Segundo os emails enviados pela Meta Scaled Creator Programs,
essas quatro estratégias podem ser extremamente eficazes para ampliar a
popularizacdo das dangas urbanas na plataforma, superando as limitagdes
de alcance impostas pela base de seguidores atual. E importante ressaltar
que os e-mails foram enviados pelo programa de criadores em escala
diretamente para o pesquisador, que € um criador de contetdo e mantém

contato continuo com a empresa para fins comerciais.
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CONCLUSAO

Em conclusdo, a analise do engajamento gerado pelo video
publicado no Instagram revelou insights valiosos sobre sua recepcao pela
audiéncia. O conteudo alcangou um nimero expressivo de 11.841 pessoas
em sete dias, com 6.277 contas impactadas, sendo uma boa parte delas
composta por nao seguidores. No entanto, o video ndo conseguiu ultrapassar
completamente a "bolha" dos seguidores ja existentes, o que impediu que o
conteudo se tornasse viral ou alcangasse um publico significativamente
maior. O engajamento, embora notavel, ndo atendeu as expectativas do
pesquisador, principalmente no que diz respeito a conversdao de
visualizacGes em seguidores novos.

No entanto, as 517 intera¢Ges, compostas por curtidas, comentarios,
salvamentos e compartilhamentos, indicam que o contedo gerou um bom
nivel de envolvimento, especialmente nas formas mais diretas de interacao,
como curtidas e comentérios. Os compartilhamentos também s&o um bom
indicativo de que o video teve potencial para se expandir alem de seu
publico imediato. Apesar disso, a taxa de conversao para novos seguidores
foi baixa, com apenas dois novos seguidores adquiridos, 0 que sugere que
0 video atraiu principalmente os seguidores ja existentes, sem conseguir
converter uma parte significativa de novos espectadores em seguidores

regulares.

Esse desempenho pode ser explicado pela natureza do conteudo, que
pode ndo ter sido suficientemente atraente ou acessivel para aqueles fora da
base de seguidores, o0 que destaca a dificuldade de alcancar uma audiéncia
mais ampla em uma plataforma altamente saturada como o Instagram. Em
futuras pesquisas académicas, pode ser interessante explorar diferentes
estratégias de promocao ou de engajamento, visando ampliar o alcance e a
conversao de visualizagdes em seguidores, além de buscar formas de criar
conteudos mais propensos a ressoar com publicos fora da base de seguidores
imediatos.
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Em resumo, embora o video tenha gerado um nivel razoavel de
interacOes e engajamento, ainda ha espago para aprimorar a estratégia de
expansdo de publico e a conversdo de engajamentos em seguidores, 0 que
serda um foco importante para futuras postagens e pesquisas relacionadas a
plataformas digitais.

CONSIDERACOES FINAIS

Para o pesquisador, foi considerado que a postagem realizada em
seu perfil pessoal teria um alto engajamento devido a quantidade de
seguidores. A ideia inicial era de que a ampla base de seguidores pudesse
garantir uma boa recepc¢do ao contetdo e gerar interagdes expressivas. No
entanto, o resultado obtido ndo correspondeu as expectativas, o que levou a
uma analise mais profunda sobre os fatores que podem ter influenciado o

baixo engajamento.

Uma das principais questdes identificadas foi a falta de alinhamento
entre o conteldo postado e os interesses predominantes do publico ja
consolidado. O perfil do pesquisador € maioritariamente voltado para o
humor, e a introdugéo de um novo tema, como a danga, ndo despertou o
interesse esperado. Doravante esse descompasso entre o conteldo e o
publico-alvo evidenciou a necessidade de uma abordagem mais
segmentada, sugerindo a criacdo de um novo perfil ou grupo dedicado
exclusivamente a esse tipo de material. A segmentagdo permitiria alcancar
pessoas com maior interesse e afinidade pelo contetdo, potencializando
assim o0 engajamento e o crescimento organico.

Além disso, a percepcao de que o publico de redes sociais tende a
consumir conteddo de forma seletiva destaca a importancia da
personalizagdo das postagens. Podendo-se utilizar de vérias estratégias no
préprio perfil, como teasers, videos curtos e conteddos que demandam mais
tempo para producdo, € possivel criar um intervalo estratégico entre as
postagens para preparar o publico e deixa-lo mais entusiasmado com o
conteudo que seré divulgado. Esse intervalo entre os dias de postagem e

entre diferentes cenas pode ser uma estratégia eficaz para despertar maior
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interesse e engajamento por parte da audiéncia. A utilizacdo de estratégias,
andlise de métricas detalhadas e interacdo direta com os seguidores pode
fornecer insights valiosos sobre preferéncias e comportamentos, permitindo
ajustes mais eficazes na produgéo de contetdo.

Nesse contexto, diversos grupos de dangas urbanas no Amazonas
tém se destacado ao movimentar suas redes sociais por meio da videodanca,
como é o caso das companhias Gandhicats Project (@gandhicats), Legacy
(legacy__am), dirigida por Lelé Braga, e Artigo 5 (@artigo5ciadedanca),
sob a direcdo de Fernando Jacquiminut. Dentre esses exemplos, destaco o
caso inspirador do Gandhicats Project, que conseguiu expandir
significativamente sua visibilidade além das fronteiras do Amazonas,
alcancando mais de 29 mil seguidores no Instagram. Esse crescimento
expressivo foi impulsionado por videos que viralizaram e ultrapassaram as
barreiras regionais, gracas a estratégias de divulgacdo, como a publicacao
de trechos curtos da videodanca no Reels, acompanhados de chamadas para
acdo que incentivavam o compartilhamento. Assim, a companhia conseguiu
atingir um publico diversificado, evidenciando o poder de um contetdo
auténtico e bem direcionado. Esse exemplo reforca a importancia de
compreender as necessidades do publico e de explorar as plataformas de

forma estratégica, utilizando formatos e linguagens adaptados a cada nicho.

Em resumo, a experiéncia do pesquisador revela a importancia de
alinhar contetido e audiéncia, bem como a necessidade de explorar novas
estratégias de segmentacdo para maximizar o alcance e o engajamento. A
criacdo de um espaco especifico para contetdos distintos, alinhado a um
planejamento estratégico, pode ser a chave para alcancar melhores

resultados e expandir a influéncia digital de forma eficaz.
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APENDICE A

Universidade do Estado do Amazonas
Escola Superior de Artes e Turismo
Curso de Danca

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Convidamos o (a) Sr. (a) para participar do Trabalho de Concluséo
de Curso de Graduacdo de Bacharelado em Danca, sob a
responsabilidade do pesquisador Wendel De Souza Monteiro que
pretende estudar “VIDEODANCA COMO INSTRUMENTO DE
POPULARIZACAO DAS DANCAS URBANAS NO INSTAGRAM”.

O objetivo da pesquisa é analisar o uso da videodanca como meio
de popularizacdo de um grupo de dancgas urbanas no Instagram.
Sua participacdo é voluntaria nas aulas que serdo desenvolvidas
pela pesquisadora. Nao havera entrevistas e nem questionarios, a
coleta de dados se dara por meio de observaces realizadas durante
as aplicacoes das aulas, como também com gravacdes e fotografias.
A observacédo do desenvolvimento das criancas sera realizada para
verificar o uso das tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem. como um dialogo dirigido, e passara, primeiramente,
por transcrigéo literal e, em seguida, os dados relevantes passaréo
por um processo de textualizacdo para fins de estudos, pesquisas e
publicacdes.

Porém, ressalta-se que estas informacdes seréo tratadas com sigilo e o
devido rigor cientifico. Durante o processo de desenvolvimento da
pesquisa os informantes terdo a liberdade de optar pela desisténcia ou

sugestdo de mudancas na investigacdo. Serd publicada nota de
esclarecimento em midias digitais ou impressas. Se vocé aceitar
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participar, contribuira para a elaboracéo do referido Trabalho de Conclusdo
de Curso.

Se depois de consentir em sua participacao o (a) Sr. (a) desistir de
continuar, tem o direito e a liberdade de retirar seu consentimento
em qualquer fase da pesquisa, seja antes ou depois da coleta dos
dados, independente do motivo e sem nenhum prejuizo a sua
pessoa. O (a) Sr. (a) ndo tera nenhuma despesa e também nao
recebera nenhuma remuneracao.

Ressaltamos que pretendemos elaborar publicagcbes sobre os
resultados alcancados na pesquisa para serem apresentadas e
discutidas em eventos cientificos locais, regionais, nacionais e
internacionais.

Para qualquer outra informacédo, o (a) Sr (a) podera entrar em
contato com o pesquisador no endere¢o Rua S&o José, numero 608,
Compensa/Manaus/Am, ou podera entrar em contato também no
endereco da Escola Superior de Artes e Turismo, da Universidade
do Estado do Amazonas, na Av. Leonardo Malcher n® 1728, Praca
14 de janeiro, Cep 69010-170, Manaus-Am.

CONSENTIMENTO

Eu, Gabriel Cordeiro da Silva, li, tomei conhecimento, entendi os
aspectos da pesquisa e, voluntariamente, concordo em participar do
estudo, fui informado sobre o que o pesquisador quer fazer e porque
precisa da minha colaboracéo, e entendi a explicacéo. Por isso, eu
concordo em participar do projeto, cedendo as informacfes
disponibilizadas no processo de criagdo sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem, nome e
dados biograficos revelados, além de todo e qualquer material entre
fotografias e documentos por mim apresentados. Estou ciente de
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gue nao vou ganhar nada e que posso sair antes ou depois da coleta
de dados.
Este documento é emitido em duas vias que serdo ambas assinadas

por mim e pelo pesquisador, ficando uma via com cada um de nés.

Data: 03/10/2024

Assinatura do participante

Impresséo do

Assinatura do Pesquisador Responsével
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