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RESUMO: O relato de experiéncia ¢ uma analise sobre o uso de tecnologia no contexto
escolar, durante o estagio, ano de 2023, no municipio de Maués - Am, que tem como objetivo
compreender a importancia do uso da tecnologia no ensino de Historia, foi feito as observacgdes
das aulas para se obter os dados, foi buscado fontes e bibliografias para direcionar a pesquisa.
O ensino de Historia atrelado ao uso de tecnologia possibilita instruir o aluno a se tornar uma
pessoa critica, frente as informacdes que sdo colocadas na internet, podendo ser agente de
mudangas na sociedade. O uso de tecnologia na sala de aula, tem se feito cada vez mais presente
e pode ser um forte aliado, como ferramenta seu uso democratiza o acesso a informagao, assim
como possibilita novas formas de atividades.
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1. Introducao.

A pesquisa desenvolvida trata-se de um relato de experiéncia que tem como base os
Estagios I e I em 2023. Os estagios ocorreram nas Escola Estadual Sdo Pedro de ensino
fundamental II no centro da cidade e Escola Estadual Professora Maria da Graca Nogueira de
ensino médio no bairro Maresia, as instituicdes de ensino funcionam nos 3 turnos, localizadas
na cidade de Maués.

A escolha do tema para a pesquisa foi motivada pelas experiéncias vividas durante os
estagios realizados em 2023. O ensino de Historia enfrenta o desafio de manter os alunos
engajados em uma era digital, onde as tecnologias exercem uma influéncia crescente na forma
como 0s jovens consomem e interagem com informagdes. As aulas tradicionais, baseadas na
exposicao oral do professor e no uso de livros didaticos, tém sido o meio de ensino mais
comum, mas, com a rapida evolug¢do tecnoldgica, surge a necessidade de refletir sobre o
potencial das novas ferramentas digitais no contexto educacional.

Essa pesquisa pretende investigar como a tecnologia pode complementar o ensino de

Historia além de como € feito o uso dos recursos e das midias na sala de aula, onde a disciplina

! Laelison Batista Aradjo é graduando(a) em Licenciatura em Historia, pela Universidade do Estado do
Amazonas - NESMAU. E-mail: laclisonlba@gmail.com

2 Maria de Jesus do Carmo de Arauijo ¢ Mestra em Historia, pela Universidade Federal do Amazonas. Seduc/Am
e professora mediadora no NESMAU. E-mail: maria.carmojs@gmail.com

1



UNIVERSIDADE DO ESTADO DO AMAZONASLICENCIATURA EM HISTORIA
MEDIADO POR TECNOLOGIA

que requer interpretagdo critica de eventos passados, principalmente ao se deparar com essas

informagdes na Internet.

O estagio ¢ uma etapa fundamental na formacgdo de professores, pois oferece a
oportunidade de aplicar os conhecimentos adquiridos na universidade, além de proporcionar o
primeiro contato com o ambiente escolar. Nesse processo, os futuros docentes desenvolvem
suas habilidades praticas, adaptam-se ao cotidiano escolar e enfrentam os desafios da sala de
aula. A medida que se familiariza com essa nova realidade, os graduandos refletem sobre suas
experiéncias, 0 que gera questionamentos e, muitas vezes, motiva a realizacdo de pesquisas
voltadas para a melhoria da pratica pedagdgica.

Nao ¢ novidade que o mundo digital estd cada vez mais presente, isso leva a um
questionamento, qual a importancia do uso da tecnologia no ensino de Historia? Até que ponto
¢ vidvel o uso de recursos tecnologicos para o ensino de Historia? Devido aos avancos na forma
de ensinar e no nosso meio ao redor, compreender a importancia do uso da tecnologia no ensino
de Histodria ¢ algo a se pensar, visto que toda intera¢do hoje em dia, tem o contato com o mundo
tecnoldgico/digital, por isso analisar como as ferramentas tecnoldgicas podem enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem em Historia e verificar os beneficios e os problemas
encontrados quanto ao uso dos recursos tecnologicos na sala de aula.

Para fundamentar a pesquisa, utilizarei autores como KARNAL (2007), BARROS
(2012), MONTEIRO (2007), BURKE (1992) ¢ MORAN (2000), que discutem tanto
metodologias de ensino quanto o uso de recursos tecnoldgicos no contexto educacional. Esses
autores fornecem uma base sélida para entender as transformagdes no ensino, especialmente
no que se refere a utilizacdo de novas tecnologias no ensino de Historia. Além disso, serdo
utilizadas fontes documentais como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Projeto
Politico Pedagégico (PPP) e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), para
analisar como a introdu¢@o da tecnologia tem sido regulamentada e incentivada no sistema

educacional.

2. As observacoes das aulas.

Na primeira experiéncia ocorrida escola Estadual Sao Pedro, fui auxiliado pela

professora Albemira, esta professora possui mais de 20 anos de formagao, era graduada em
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ciéncias, mas para completar a sua carga horaria de trabalho estava dando Historia, além de dar
aulas de Ciéncia, também dava de Historia, de sexto ao sétimo, os alunos possuem entre 12 e
13 anos. Dentro de suas turmas, observei as suas aulas, montando o que seria ideal para quando
fosse assumir as classes. Como parte da regéncia, usei de recursos como livro, pincéis, quadro
branco e como avaliagdo, o papel impresso como atividade, além disso, uso computador, slide,
data-show. O estagio contava com uma avaliacao no final denominada Plano de A¢ao, o que
proporcionou algo novo aos alunos.

Na sala de aula, somos levados a propor atividades que nos fazem recordar as aulas
sobre planejamento e desenvolvimento de atividades pedagdgicas. O estagio ¢ fundamental
para o desenvolvimento de competéncias que vao além do conhecimento técnico, a
oportunidade oferece novas possibilidades de ensinar e aprender com a profissdo docente
(PIMENTA; LIMA, 2008). As habilidades como comunicagao, trabalho em equipe, resolu¢ao
de problemas e gestdo do tempo, sdo essenciais para o sucesso docente. Além disso, o estagiario
aprende a lidar com prazos, hierarquias, rotinas e expectativas de produtividade, o que prepara
o estudante para enfrentar os desafios da vida profissional apds a formatura.

No estagio, em algumas oportunidades toquei no assunto com os meus professores
sobre o uso de tecnologia no ensino. Quase sempre ouvia das professoras que nao estavam tao
habituados a tecnologia, pois ela ndo fazia parte de sua rotina profissional. Por outro lado,
professores mais jovens, saindo da graduagao tendem a ter mais dominio dela, também acabam
por ser dependentes. Isso gera questionamentos sobre a real importancia do uso da tecnologia
nas ligdes de Historia e como ela pode impactar o processo de ensino-aprendizagem.

Na escola Estadual Professora Maria de Graga Nogueira, a professora que eu
acompanhei foi a Silvante, esta graduada em Historia, também possui mais de 20 anos de
experiéncia, a docente era responsavel pelas turmas de primeiro ano pela parte da manha, eram
5 turmas, com idades de 15 a 16 anos. O processo foi 0 mesmo do primeiro estagio, houve
observacdes até que assumisse a sala, pensando sempre em como criar aulas mais envolventes.

Sao dessas interagdes das aulas, nasce a duvida, qual ¢ a importancia do uso da
tecnologia no ensino de Histéria? De qual forma as ferramentas tecnologicas podem enriquecer
o processo de ensino-aprendizagem em Historia? Quais os beneficios e os problemas
encontrados quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos na sala de aula? Essas dividas tornaram-

se objeto de pesquisa.
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O mundo tem passado por grandes processos de evolucao tecnologica, cada vez mais
presente no nosso cotidiano, as ferramentas que reproduzem o mundo digital, também se tem
feito presente dentro da sala de aula. As ferramentas comuns observadas e usadas na sala de
aula, foram, projetor, notebook, celular, tablet, televisao. Para abrir os trabalhos, foram usados
os aplicativos, leitor de PDF, Slide, Word, Google Documentos, Canva, PowerPoint. Esses
hardwares e softwares foram vistos e usados durante o estagio.

Nesta pesquisa, adotou-se uma abordagem qualitativa, centrada na analise do ensino
de Historia com o uso de recursos tecnologicos na sala de aula. Inicialmente, se buscou
informagdes a respeito da escola, assim como autores e pesquisadores que discutem temas
como a docéncia de Historia, metodologias e o uso de tecnologias educacionais, com o objetivo
de identificar e compreender os conceitos e teorias mais relevantes. Esses estudiosos
ofereceram uma estrutura conceitual importante para interpretar as transformacdes no ensino e
compreender como a tecnologia pode impactar o desenvolvimento critico dos estudantes.

O foco principal recai sobre as aulas como nosso objeto de estudo, buscando-se
entender de que forma as praticas pedagogicas estdo sendo adaptadas para integrar recursos
tecnologicos as licdes de Historia, assim como € feito o uso dessas ferramentas. Além disso,
foi investigado o que as regulamentacdes e diretrizes de 6rgaos educacionais esperam dessa
combinac¢do de ensino e tecnologia, analisando, por exemplo, se o uso dessas ferramentas ¢
incentivado ou regulamentado oficialmente no contexto escolar brasileiro. Dessa forma, a

pesquisa também avalia a consonancia entre a pratica pedagogica e as orientacdes oficiais.

2.1. Aulas tradicionais vs Aulas com recursos digitais.

Uma educacdo mais tradicional, relacionado ao ensino de Histéria, ¢ uma educagdo
onde ““a histdria tradicional oferece uma visdo de cima, no sentido de que tem sempre se
concentrado nos grandes feitos dos grandes homens, estadistas, generais ou ocasionalmente

eclesiasticos.

Ao resto da humanidade foi destinado um papel secundario no drama da histéria” (BURKE,
1992, p.13). Outras caracteristicas que podem ser colocadas, que encaixam como uma aula
tradicional € caracterizada da seguinte forma, h4d um professor que se coloca na frente da turma,
¢ a autoridade maior, detentora de todo conhecimentos, sua forma de ensinar usa de repeticao

onde se ¢ necessario gravar os marcos historicos importantes.
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A forma de ensino ¢ fechada, dessa forma, tudo o que se ensina, acaba por ficar
limitada as informagdes que o aluno tem, sem senso critico ou a possibilidade de reflexao.
Durante as aulas, vi um pouco dessa caracterizagdo da aula tradicional, com as professoras, na
frente, utilizando do livro, fazendo perguntas que invocavam essa repetigao.

Uma aula com recursos digitais acontece quando, quando ha semindrios, o que ocorreu
no estagio, o uso de dispositivos portateis, o que também foi visto, exibi¢des de videos e filmes.
Os objetivos dessas aulas tramitam entre passar o contetido de forma ludica, mostrar ou ilustrar
eventos historicos, fazer uma aula diferente onde se pode trabalhar elementos que os livros
acabam por deixar de fora ou explicar de forma mais resumida. Segundo VALENTE, o
computador pode enriquecer ambientes educacionais e auxiliar o processo de constru¢ao do
saber do aluno, por isso mesmo que o seu uso € importante para fazer o aluno descobrir mais
sobre um assunto ou explorar temas parecidos (1999).

Um exemplo de integracdo usado na regéncia, foi durante uma aula, onde, para
explicar sobre o tema histérico Feudalismo, utilizei como exemplo o Villager, que ¢ um
personagem do jogo Minecraft, um NPC, onde sua funcao ¢ ilustrar um cidadao de uma vila.
No exemplo em que eu utilizei, falei que os villagers produziam a alimentacao, e uma parte era
entregue ao rei, nesse caso, ao principal, chamado Steve, o nome desse processo se chama
Talha, e foi assimilado pelos alunos. Em seguida foi passada a atividade impressa, com
perguntas a respeito da aula, que tinha como objetivo, avaliar o que foi ensinado, apresentou
resultado satisfatorio.

Nos dias das observagdes pude analisar como era a forma de trabalho das professoras,
ligadas mais a linha tradicional de ensino, onde énfase na memorizagdo e contetidos
organizados de forma linear estavam presentes. Existe também, além da linha tradicional de
ensino, o modo progressista onde se propde uma educacdo escolar critica a servigo das
transformagdes sociais € econdmicas, ou seja, de superacdo das desigualdades sociais
decorrentes da formago do mundo capitalista (LIBANEO, 1990).

Nesse meio de ensino, a forma como se trabalha os conteudos de Historia, ainda
envolve outras questdes, como por exemplo, colocar contetidos para o aluno que o conecte com
questdes do seu contexto social. Se espera que a escola exer¢a uma transformagdo na
personalidade dos alunos num sentido libertario e autogestionario. A ideia basica ¢ introduzir
modificagdes institucionais, o aluno, uma vez atuando nas institui¢des "externas", leva para

fora, tudo o que aprendeu (LUCKEZI, 1994).
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A forma progressista de ensino, ainda pode ser vista na sala da seguinte forma, o
pensamento critico € o recurso ou uma das formas de ensino, o professor se coloca no centro
dos alunos, ouvindo-os, utilizando do contexto do aluno para ensinar, dar um maior valor para
a histodria local, rodas de conversas fazem parte da forma de ensino e avaliagdo. Observando,
este modo de ensino também foi usado, em contexto onde as professoras queriam extrair o
conhecimento do aluno e fazer um paralelo com a nossa realidade atual, citado o exemplo da
guerra da Ucrania em uma aula.

Nessas aulas pensei como poderia ser o uso de midias digitais, o uso de projetor e
notebook, sdo muito bons para contextualizar um assunto de forma geral, através de um slide,
video, filme, imagens, sobre um determinado assunto, dessa forma, se podem envolver os
alunos em tematicas a serem exploradas. Um aprofundamento do conteudo abordado nos livros.
Se a aula for sobre alguma tematica do Brasil Império, pode navegar através de sites online,
com experiéncias imersivas, como € o caso de museus, reproduzir musicas, acessar contetidos
nas redes sociais que abordem o tema.

Essas facilidades, que tornam o ensino mais interessantes, tem alguns empecilhos, no
estagio, em ambas as escolas, se pode encontrar problemas com as tomadas, falta auséncia de
dispositivos proprios para exibicao de midias, como televisores, projetores, tela de projegao,
em algumas salas, as tomadas ndo prestavam, mal iluminadas, no que se refere ao ambiente
escolar, dificuldades com a internet, falta de salas de midias. Essas questdes dificultam esse
tipo de aula, ja& que para haver o bom desenvolvimento das atividades, ¢ necessario um

planejamento onde o ambiente da sala colabore.

2.2. Ponderacgoes sobre o uso de midias digitais.

No ensino de Historia, o livro ¢ uma ferramenta muito usada, podendo ajudar no
trabalho docente, uma vez que os conteudos ja foram previamente selecionados. O material
didatico contém informagdes resumidas que focam nos eventos historicos mais importantes, o
que lembra as aulas tradicionais, o material ainda oportuniza os jovens a se prepararem para o
Enem ou outros vestibulares. O acréscimo de aulas com recursos tecnologicos, proporcionam
0 acesso mais abrangente, podendo ser introduzido informacdes locais e atividades para a
preparagdo das avaliagdes do ensino superior. Os livros vistos no estagio, possuem QR Code,

onde o aluno ao pegar o exemplar, ler sobre o tema, escanear o cddigo, o leva a links, onde se
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pode encontrar video aula, museus online, cartilhas e artigos, proporcionando uma integracao
do dos conteudos da obra fisica com o as informag¢des do mundo digital.

Com o uso do mundo digital, as possibilidades sao maiores, informagdes novas podem
ser acrescentadas a cada momento e a oportunidade de debates acerca dos fatos mostrando
contextos, cenas e produgdes ganham um novo sentido. A disciplina de Historia na sala de aula
“€ uma atividade submetida a duas transformagdes permanentes: do objeto em si e da agdo
pedagogica” (KARNAL, 2007, p.8), por isso, os conteudos em sala t€ém se adaptando a
integragdo com o digital.

A finalidade de se colocar midias, novas tecnologias na educacao, vem da ideia de que
a educagdo precisa ser modernizada, por isso “como em outras épocas, ha uma expectativa de
que as novas tecnologias nos trardo solugdes rapidas para o ensino. [...], mas se, ensinar
dependesse so de tecnologias ja teriamos achado as melhores solu¢des hd muito tempo. Elas
sdo importantes, mas ndo resolvem as questdes de fundo” (MORAN et al., 2000, p. 12) ¢
necessario bem mais que ligar um notebook e um projetor na sala e passar um slide. Quando

se trata da modernizagao do ensino, se pode pensar que:

Ha algumas décadas, houve um equivoco expressivo na modernizacao do
ensino. Julgou-se que era necessario introduzir maquinas para se ter uma aula
dindmica. Multiplicaram-se os retroprojetores, os projetores de slides e,
posteriormente, os filmes em sala de aula (KARNAL, 2007, p.9),

A educagdo no Brasil tem colocado em evidéncia a necessidade de integracdo de
computadores ao ensino, nas normas sobre a Computag¢ao na Educac¢do Basica Complemento
a BNCC? No artigo 1, inciso 1, diz que os processos de educagio e aprendizagem referentes a
Computacao na Educacdo Basica devem ser implementados considerando a BNCC, o disposto
na legisla¢do, nas normas da educacdo e no disposto (CEB, 2022)

Na BNCC em muitos momentos s@o citados o termo cultura digital e mundo digital,
isso porque a BNCC ja entende que o mundo digital, faz parte da vivéncia dos alunos, “afinal,
os jovens estdo dinamicamente inseridos na cultura digital, ndo somente como consumidores,
mas se engajando cada vez mais como protagonistas” (BNCC, 2017, p. 474), por isso mesmo,

traz aos conteudos assimilagdes sobre a unificacdo da matéria e a internet. Pois segundo a

3 Disponivel em: https://www.computacional.com.br/docs_oficiais/resolucao_ceb_012022.pdf . Acesso em 8 de
novembro de 2024
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BNCC, quando se trata da disciplina de Historia, ¢ competéncia da mesma, “produzir, avaliar
e utilizar tecnologias digitais de informag¢do e comunicacdo de modo critico, ético e
responsdvel, compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais”

(BNCC, 2017, p. 402).

Na BNCC o termo cultura digital e mundo digital, refletem interesses de tornar o aluno
apto a lidar com preconceitos e tornar ambientes mais saudaveis, assim como, da assimilagao
do contetido de histéria, respeitando as diferencas culturais, entendo os problemas locais,
buscando ter analise critica ao se deparar com as informagdes que diariamente sdo atualizadas

na internet. Pois como é visto:

Mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar,
transmitir e distribuir a informagdo de maneira segura e confidvel em
diferentes artefatos digitais — tanto fisicos (computadores, celulares, tablets
etc.) como virtuais (internet, redes sociais ¢ nuvens de dados, entre outros) —
, compreendendo a importancia contemporanea de codificar, armazenar e
proteger a informagdo (BNCC, 2017, p. 474).

O ambiente digital ainda ¢ algo novo, por isso aprender sobre proporciona lidar com
a transformacao do que visto no mundo fisico e passado para o mundo digital, a cultura digital
so0 tem crescido e cada vez mais vamos ficando dependentes. Adquirir informagdes sobre a
cultura digital gera meios de lidar com situagdes, ainda ndo existentes ou que tenham passado

do mundo fisico para o virtual. A BNCC conceitua cultura digital da seguinte forma:

Cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participacdo mais
consciente ¢ democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde a
compreensdo dos impactos da revolugdo digital e dos avangos do mundo
digital na sociedade contemporanea, a constru¢ao de uma atitude critica, ética
e responsavel em relagao a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos
usos possiveis das diferentes tecnologias e aos conteudos por elas veiculados,
e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para expressao de solugdes
e manifestagdes culturais de forma contextualizada e critica (BNCC, 2017, p.
474).

O MEC também tem sua diretriz a respeito das tecnologias digitais, para o MEC:

[...] Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas docentes, como recurso pedagogico e como ferramenta de formagéo,

8
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para comunicar, acessar ¢ disseminar informacgdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e potencializar as aprendizagens. (MEC, 2022, p.10)

Mesmo que a BNCC defenda que haja implementacao de ensino de informatica, vi
que a implantacdo de um ambiente que proporcione elucidagdes aos alunos através da internet,
ainda ¢ algo que estd em fase de construgdo, nas duas escolas, hd problemas com o laboratorio
de informatica, sendo o seu acesso restrito no Colégio Sao Pedro e com auséncias de maquinas
em funcionamento no Maria da Gragca, além disso, existem dificuldades no acesso a internet. E
necessario perceber que as escolas que hoje ndo tem acesso a internet estdo deixando de
oferecer oportunidades importantes na preparacdo do aluno para o seu futuro e o do pais
(MORAN, 2008).

Procurando informacdes a respeito do uso do celular encontrei a LEI N° 3198 de
04/12/2007 que diz “Art. 1° - E proibido o uso de telefone celular dentro das salas de aula nos
estabelecimentos de ensino da rede publica e privada de educagdo do Estado do Amazonas”.
(AMAZONAS, 2017)* A utilizagdo do celular ndo fica impedida pelo professor, o que pode
ser usado de forma didatica, na sala de aula, o celular possui potencial para conscientizar os
alunos sobre os limites na internet e como buscar informagdes, o que ajuda os alunos a se
tornarem alunos mais informados.

Quando se fala do ensino com o auxilio de tecnologia, “o retroprojetor, em particular,
ganhou uma popularidade extraordinaria no ensino médio, fundamental e superior” (Karnal,
2007, p. 9), foi visto que durante o estagio que as aulas que tiveram o uso do projetor, teve um
retorno positivo, pois o contetudo ficava visualmente de facil compreensao. O datashow permite
a exibicao de imagens histdricas, mapas e graficos que contextualizam o conteudo de maneira
visual e estimulam o interesse dos alunos pelo tema.

Quando o professor faz o uso dos recursos tecnologicos, o mesmo pode dar sentido as
situagdes que estdo sendo estudadas onde a relacdo, passado/ presente pode ser estabelecida de
forma significativa (MONTEIRO, 2007). A compreensdo dos contetidos, mas também ajuda a
desenvolver habilidades essenciais para o século XXI, como o pensamento critico, a capacidade
de analise visual e a familiaridade com recursos digitais. Atividades com uso de recursos

tecnologicos, favorece a participagdo ativa dos alunos, pois os engaja de forma mais dindmica

4 Disponivel em : https://sapl.al.am.leg.br/media/sapl/public/normajuridica/2007/7653/7653_texto_integral.pdf
Acesso em: 8 de novembro de 2024
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e interativa, em contraste com métodos exclusivamente expositivos, mas de modo algum, aulas
com o uso de projetores substitui o professor na sala de aula.

Ao pensar sobre aulas que envolvam tecnologia e histéria, leva-se em conta o objetivo
de tornar as atividades em sala mais interessantes e dindmicas, o principal a ser feito, ¢ o de
indicar, trabalhar, o uso de videos, textos, filmes e outras produg¢des, de modo a democratizar
e interpretar os arquivos e sites nos quais os alunos frequentam, sendo eles capazes de discernir
a respeito de uma informagao, encontrardo as respostas para o que procuram, em sites, redes
sociais e livios (MONTEIRO, 2007). Ajustar o aluno ao convivio e a interpretagcdo do que se
pode ser encontrado no mundo digital, também ajuda possibilitar que o discente comporte mais
informacdes a respeito de si, sua identidade e a histéria do seu meio.

Os alunos mudam, o ambiente em torno da escola muda, e “ainda que a percepg¢ao
sobre as mudangas na escola sejam mais lentas do que as de outras institui¢des da sociedade,
ela certamente muda, e, eventualmente, até para melhor (KARNAL, 2007, p. 9). Se pdde ver
que o uso de recursos tecnoldgicos ja esta sendo feito nas duas institui¢des de ensino, mas ainda
estdo em evolugao.

O que tem sido e o que € proposto pelos oOrgaos educacionais, estd sendo
implementado, de forma mais lenta, no entanto, mesmo que o uso de qualquer dispositivo ndo
esteja disponivel, o que podem ser feitas pelo professor ¢ trabalhar como as informagdes e as
midias, rede sociais e a internet pertencem ao momento em que vivemos, para evitar assim, 0s
riscos do anacronismo, ao comparar realidades, e a avisar os seus alunos do mesmo. Pois,
muitas vezes as informagdes na internet levam a crer que fatores historicos se repetem, o que
ndo ¢ verdade, individuos vivem e agem de forma diferente em cada espaco de tempo
(BARROS, 2012).

E possivel verificar com as defini¢des da BNCC a respeito da informatica no meio
escolar, que o poder publico ainda tem coisas para fazer referente as escolas e os alunos, o
compromisso do governo deve ser de promover cursos de capacitagdo, que instrua os
professores a mexer, interagir e entender como funciona os novos recursos tecnologicos. Com
os alunos, deve haver projetos que ensinem os alunos a trabalhar com ferramentas e os perigos
presentes na internet. A respeito da escola, o Estado deve adicionar pontos de internet que
atendam a demanda, investir em computadores e toda uma infraestrutura que possibilite o
acesso ¢ 0 bom funcionamento da rede, os investimentos na area vao trazer o retorno de uma

instituicdo apta a lidar com as mudangas.
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As aulas tradicionais que ndo se inovam, que faz uso apenas do livro, acabam por levar
o aluno ao tédio, como foi visto em algumas exposicdes do estagio, o estudante copiava do
livro ou nem copiava, assim como as atividades no quadro, que ndo despertavam o interesse do
discente. A metodologia escolhida pelo professor influencia diretamente na forma como o aluno
percebe a aula. Atividades com recursos tecnoldgicos podem ter o0 mesmo insucesso que aulas
tradicionais, caso ndo se considere a necessidade dos alunos. Por isso, ¢ fundamental elaborar
um conteudo que promova a participacdo ativa da turma. Nao € o uso de equipamentos de
ultima geragdo ou a falta de recursos que determina o sucesso de uma aula, mas sim a maneira
como ela ¢ conduzida. Afinal, “uma aula pode ser extremamente conservadora e ultrapassada
contando com todos os mais modernos meios audiovisuais. Uma aula pode ser muito dindmica
e inovadora utilizando' giz, professor e aluno” (KARNAL, 2007, p. 9). Assim, a tecnologia para
ajudar, ¢ preciso que ocorra cuidados, de modo que aulas tecnoldgicas, ndo acabem por se

tornarem as novas aulas tradicionais.

3. Conclusao.

O trabalho elaborado foi importante para o crescimento académico e trouxe novas
perspectivas sobre o assunto. Verificou-se que o uso de ferramentas tecnologicas, midias e a
internet, ajuda a enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, embora as aulas tradicionais
ainda sejam comuns. A integracdo de recursos digitais pode complementar os conteudos,
proporcionar li¢des interativas e envolventes, permitindo que os alunos se conectem melhor
com o conteudo historico.

O uso de tecnologia ajuda a desenvolver habilidades criticas e analiticas nos alunos,
preparando-os para os desafios do século XXI, permite que os alunos estabelecam conexoes
significativas entre o passado e o presente, promovendo uma compreensdo mais profunda dos
eventos historicos, transformando a pratica pedagogica. A tecnologia deve ser vista como um
recurso adicional, pois ainda precisa que o professor instrua os alunos sobre as informagoes
presente na internet e o ensino de Historia ganha muito ao entrar em contato com o uso de
recursos tecnologicos, capaz de transformar a experiéncia educacional e preparar os alunos para
um mundo cada vez mais digital, tornando-os criticos e seletivos.

Para os professores o uso de tecnologia como um recurso adicional proporciona, aulas
interativas, estimulantes, tornando mais facil a compreensdo de eventos e assuntos historicos,
¢ possivel contextualizar os conteidos com imagens, videos e outras informagdes que
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proporcionam ligdes mais dindmicas e estimulantes, incentivando a participagdo ativa dos
estudantes. Usando ferramentas como notebooks e projetores, os professores podem explorar
ou ajudar os seus estudantes a identificarem videos, artigos, museus virtuais € documentarios
que possam explorar e extrair as informagdes necessarias. Isso enriquece os conteudos e oferece
diferentes perspectivas sobre os temas abordados.

Indicamos para os professores como ferramentas de trabalho utilizar softwares de
apresentacao, editores de texto e ferramentas de design grafico para criar materiais didaticos
personalizados e atraentes. Isso permite que eles adaptem o conteudo as necessidades
especificas de suas turmas. Ao integrar tecnologia nas aulas, os professores também ajudam os
alunos a desenvolver habilidades essenciais para o momento atual, como o pensamento critico
e capacidade de andlise sobre as informagoes.

Para os alunos o acesso a informagoes diversificadas, como videos, artigos, e museus
virtuais enriquece o aprendizado, oferecendo multiplas perspectivas sobre os temas estudados,
o que torna o aprendizado mais dindmico e envolvente. Eles aprendem a interpretar
informagdes, avaliar fontes e fazer conexdes entre eventos historicos e o presente. Assistir
videos explicativos e realizar atividades praticas conforme necessario, o que favorece a
personalizacdo do aprendizado, se sente mais motivados e atentos as informacdes que sao

colocadas.
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